MIT WARPFAXTOR DEN GEHEIMNISSEN AUF DER SP!

Jubilaumsausgabe
zum 10jahrigen Bestehen

von

Starfleet Online

Interview mit Sebastian, [Augenzeugenbericht:

Felix und Markus

Die Anfange und
Entwicklungen von SFO

Seite3

Das LexingtorDesaster

Ein Ruckblick auf
vergangenen Ereignis

Seite 14


http://darinkennedy.com/wp-content/uploads/2015/01/Interview-image.png

Vorwort Jubilaum2017

N Liebe Leserinnen und Leser, liebe Spielerinnen und Spieler, liebe Freundinnen
Freunde!

Sind das tatsachlich schon zehn Jahre? Ich persdnlich kann es noch nicht richtig
fen oder begreifen, dass unser Rollenspiel, unser gemeinsantes/ £/AdyKS dz3

/ schon zehn Jahre alt wird. Als wir den 5. Geburtstag feierten, damals 2012 in Springe,

sagteichon b OK p WIF KNBY {Ch KIFIoSy | dzOK gA

/\:\\ i dz SAYSNI DNRGSY 3S8Yl OK{ da

Heute, nach zehn Jahren, bin ich stolzsslavir immer noch zu den Grof3en im Business gehéren.

haben es geschafft, weitere finf Jahre auf dem ORltegkt zu bestehen und das Spiel erfreut sich im}

mer noch grol3er Beliebtheit unter den Spielern.

Ich bin glucklich, dass wir tatsachlich diesen3gm Meilenstein in unserer Geschichte erreicht habe
und bedanke mich bei euch allen fur jedes noch so kleine Engagement, um unser Spiel zu dem 2
chen, was es ist und was es zukinftig sein méchte.

Naturlich wirde ich mich freuen, wenn wir gemeinsam anobh die nachsten zehn Jahre voll mache
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wirden, doch weil3 ich auch, dass dieser Wunsch vielleicht zu hoch gegriffen ist. Trotzdem wurde ict

mich freuen, wenn wir alle gemeinsam die uns und dem Spiel noch verbleibenden Jahre nutzen ung
terhin Freude nteinander am Thema Star Trek haben.

Viel Spal3 beim Lesen der aktuellen Jubiladmsgabe der Gazette zum 10. Geburtstag von Starfle
Online.
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10 Jahre SF@ ein Uberblick suizum 17

Gestern, heute, morgem Starfleet Online

Das Internet¢ unendliche Weiten. Wir befinden uns in einer fernen Zukunft. Dies sind die Abenteusd

vona{ 0 NFf SSG tzghn 3afirEndird IntRheiuntén@elys ist, um fremde Spieler zu entde}

O1Sy=> dzyoS{lyyiS wSOKGAOKNBAOGTSKE Bnygdalagi R GalalienS
vor, die nie ein Mensch zuvor gesehen hat.

Lieutenant Lui Wu und Ensign Etienne Fougbaben den Auftrag erhalten, die alten Archiven
Starfleet Online zu durchsuchen und etwas Uber die Vergangenheit ans Tageslicht zu bringen. Sie

ben sich in die Archivé&ie wussten, dass nach einer-Jdhresfrist fir geheime Daten die alten Logbuf

cherin der Datenbank freigegeben worden sind. So machten sie sich an die Arbeit.

Sie fanden herayslass viele Logbucheintrage fragmentiert wurden und selbst mit mordernster Date
rettungsmethoden konnte nicht alle Logbiicher verwendet werden. Nur mit Hilfenvimihevoller
Kleinarbeit konnten einige Daten von damals fur die Offentlichkeit aufbereitet werden.

Hier nun die Ergebnisse lhrer Arbeit:

=A=Computerlogbuch, Oberkommando von Starfleet Online, Sternzeit 71027.2379, FCpt de Salle
Nach dem ZusammenbruchsdElQ sind wir auf eine Reise Uthekannte gestartet. Mit mir sind weite-
re zehn Leute unterwegs. Es gibt viele Kommunikationsinterferenzen die wir Uberwinden missen
die Mannschaften sind gut gelaunt und euphorisch fur einen Neubeginn.

Computerlogbule Ende=A=

Das Abenteuer von Starfleet Online begann mit einer kleinen Crew, die verriickt genugjchaauf
Missionen einzulassen, deren Ausgang keiner vorhersehen konnte. AngetriebehVillen und der
Lust spannende Abenteuer zu erleben, sturzte sioh kleine Gemeinschaft ins Neue. Wobei nicht alle
neu war, denn alle kannten sich von einer alten Sternenbasis.

=A=Privates Computerlogbuch, Sternzeit unbekannt, Sebastian (de Salle)

Wir waren am Anfang ca. elf Crewmitglieder, die sich zusammengésdteh und die Starfleet Online
gegrundet haben. Unter diesen Crewmitgliedern befanden sich Mitchell, Potts, Jong, Phyro, Schw.
Greyson, Tjeika, Jerzon, Kayla, Miller, Thorndike / Carven und ich.

Die Grindung von Starfleet Online wurde innerhalbavesi Wochen auf die Beine gestellt. Wir haben
in dieser Zeit geschaffeinrudimentares Regelwerk aubauven, einen Server mit IRC und ca. 30 Pers
nen die beim Neuanfang dabei sein wollten. Nach einiger Zeit wurde dann die erste Wahl der Rolle
leitung und die ersten Leiter der Abteilungen wurden besetzt. Die ersten Abteilungen die wiywatten
ren damas die Personalabteilung, diea&temy und das SR Starfleet Research Institute/organger der
Abteilung A4Forschung und Entwicklung]

Logbuch Ete =A=

Aber was ware eine Sternenflotte, ohne Sternenflot@perkommando? So gab es auch hier eine Wah.

Und zum Oberkommando wurden gewdhlt: Sebastian (de Salle), PMiické€ll) und Carsten Jong.
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10 Jahre SF@ ein Uberblick suizum 17

Naturlich gab es hier eam Vorteil. Alledrei halfen mit, Starfleet Online auf die Beine zu stellen und hat}

ten somit einen Vertrauensbonus auf ihren Posten.

Immer tiefer gruben Lt Wu und Ens Fouquet und hatten bei einigen Offiziersbeaegdmn Probleme,
sie zuzuordnen. Die folgende Tabelle zeigtldggnen aber feinen Unterschiede der Postenbezeichnui

gen zu Sternzeit 71027.

Sternzeit 71027 | Sternzeit 170903
CO CO

XO XO

Cl CEO

EO EO

LMO avo

MO MO

LSO CSO

SO SO

Sie haben sogar mit der Hilfe der Werft von Utopia Rkamerausgefunden, welch8chiffe als erstes

vom Stapel liefen und wer die Kommandeure waren.

Schiffsname Kommandeur
USS Dedalus(NC& 78959 Intrepid) Cmdr Bédi

USS LexingtofNC@&79523 Souvereigh Cdo Potts
USS Agamenon (NCG12332 Oberth FCpt Jong
USS InvincibINC@G79657, Akirg RAdm de Salle

USS Isaaksimov NC&79564 Prometheu¥

Cpt Maverick

Im Jahre 2379 gab es bereits 35 Offiziere und Kadetten. Bis zur Jahre 2417 wurden viele Einsatzg
gen und viele Schiffe wurden zerstort oder aul3er Dienst gestellt. Das letzte Schiff aul3er Diensé ge

Schiffwar de USS Camerone.
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10 Jahre SF@ ein Uberblick suisum 17

Dank der Sternenflottenakademie haben Lt Wu und Ens Fouquet erfahrendidasrste Beforderung
zur Sternzeit 80129.2381 stattfand und Ltjg Miller betraf. Er wurde zum Lt beftrdert.

=A=Privates Computerlogbuch, Sternzeit unbekanrix Fe/illingston)

Im Jahr 2@2 hatten wir sieben Raumschiffe an funf Spieltagen 85degistrierte Mitglieder Wir hatten
schon mit der Uberlegung begonnen, wie man die viele Arbethalb der Personalabteiluraifteilen
konnte. Ob nach Namen-AundL-Z) oder auf Adjutantender was auch immer.

Der burokratische Aufwand wurde immer grof3er. Aber nach Ablaufen der grof3en Welle wurde die

zahl der Mitglieder Uberschaubar und wir haben dann auch halbjahrliche Offline Treffen veranstaltet.

ComputerlogbuclEnde=A=

2417 hingegen sind es bereits ca. 60 Offiziere und Kadetten mit den unterschiedliSpstses

Vulkanier Betazoiden Trexx

Rishta Romulaner Menschen

KlingoneBetazoidHybrid | Klingone/RomulaneiHybrid | Mensch/VulkanierHybrid

Leider ist esiicht mdglich hier alle Rassen und Volker aufzuzahlen, da dies den Rahmen sprengen
de.

Mit Bedauern haben die beiden Reporter etwas entdeckt, was ihnen d
Herz kurz zum Stillstand brachte.
Zur Sternzeit 170903.2417 gab es drei Offiziere mit denusS&D., 19 Re-

zier a.D. dabei, der leider sein Leben &l nach einer langen Krankheit:
Ensign Kiefer Mcintyre (Tobias)

=A=Gemeinsames Computerlogbuebn Ensign Etienne Fquet undLieu-
tenant Lui Wu, Sternzeit 170903.2417
Normalerweise kann ein Spieler dessen Char / Offizier nach dem Austritt
“ Satus a.D. verliehen bekommt, zuriickkehren. Im Fedla Tobias ist es lei-
A2 der nicht moglich, weil er verstorben ist. SFO isOgtnan dem Menschen ihr
Hobbyausleben und versuchgaine Ablenkung vom Leben zu finden, fir 2h oder mehr jede Woch
eine Welt eintauchen und ihr schweres Leben abstreifen untidase Gewandt eines Starfle€ffiziers
uberwerfen. Ein solch ersdtérndes Ereignis zeigt, dass manchmal die Realitat hart ist und unfreu
lich. Trotzdem glauben wir, dass Tobias es gern gesehen hétte, wie SFO gidsmddubilaum feiert,
und dass noch viele Jahre folgen solierdenenMenschen ihr Hobbmit Freurden verbringen. Die Zu-
kunft wird zeigenpwieweit SFO noch kommen soll.
Viele haben ihn selbsicht kennen lernen dirfen, aber er hinterliel3 in uns allen eine grof3e Kluft.
Logbuch Eintrag EndeA=
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10 Jahre SF@ ein Uberblick suisum 17

Sie haben auch Kontakt mit den Kommandeuren der Schéffel dFlotte aujenommen. Hier nun lhre
LogbuckEintrage Uber die jeweiligen Crews:

=A=Computerlogbuch, USS Asgard, Sternzeit 170916.2417, stellv. Komman
rin Cmdr Trix

Der Teil der 62@0pfigen Besatzung der UBSgard mit dem ich &
in meinem Alltagzu tun habeist zweifelsohne dem Schiff und d@e
Crew 100% loyal. Auch wenn nicht jeder immer Glanzleistur§g ®
hervorbringen kann, ist doch kein Einziger dabei, der fir den
bungslosen Ablauf des Schiffsalltags abkdmmlich ware. Ich d
dass ich in diegn Fall auch fur Commodore Rexia spreche, w \
ich sage, dass die Crew der U&8ard allesamt wertvolle Mitglieder der Ster-
- nenflotte und vor allem gute Freunde sind.
Computerlogbuch EndeA=

=A= OOComputerlogbuch, USS Noris, Sternzeit 170916.24 7 F&Ocis

Ich finde es toll, dass sich meine Crew auch aul3erhalb der Mission noch
organisiert zum Charplay trifft.

Computerlogbuch EndeA=

=A= OOComputerlogbuch, USS Loki, Sternzeit 170916.2417, ¢
DeMaio

Ich mdchte mich bei meiner Crew &ll die schénen Missionen und Zeiten abseits des |
bedanken. lhr seid einsischlagbare Truppe und ich bin stolz dargden Dienstag mit
euch zu fliegen. Ich kann mir keine bessere Besatzung wiinschen.

Computerlogbuch EndeA=

=A= OOComputerlogch, USS Chopin, Sternzeit 170916.2417, RAdm Carve
Leute ihr seid einfach die Besten! Ich freue mich sehr dariiber, dass wir so
fener und authentischer Haufen sind. Ehrlich, direkt und fair. Offen und her
Ich danke euch fur das harmonische Bpieind die tolle Zusammenarbeit.
Computerlogbuch EndeA=
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10 Jahre SF@ ein Uberblick suizum 17

Zum Schluss haben die beiden noch etwas Personliches mitzuteilen:

Thomas (FouqueY) IchowiinschéSBtarfleet Onlindalles Gute zum Jubilaum und dasir alle noch wei-
terhin viel SpaR hier habeverden und auch noch vieles erleben werden.

Patrick (WuYy Dem (Btarfleet Onlin&#Trupp behalt man wohl fir immer im Gedéachtnis. Ich mag die Ha-
lance zwischen Ordnung und Chaos, Spal3 an der Materie und hingebungsbelieim Detail.

Ich hoffe, dassuch weiterhin die Freude Uberwiegt und diese Plattform in irtkeaotischem Charme,
Woche fir Woche und Jahr fir Jahr, Bigantasie anregt und eine StarekWelt am Leben héltdie
ihregyleichen suchtx

LW/ ET

USS Daedalus USS exington

s P4

USSnvincible

USSsaac Asimov USSAgamemnon
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Jubilaum 2017

In unserem ersten Interview habe wir uns
Sebastian (de Salle), Markus (ehem. Schwar-
zer/ ehem. Larsen / jetzt Greyson) und Felix
(Willingston) gewidmet und sie zu ihrer Zeit in
der Flotte befragt.

Ani: Fangen wir mit etwas Allgemeinem &Beit
wann seid ihibei SFO?

SebastianSeit2007, einer der Grindungsvater.
Markus: Seit Anfang an. 2007.

Felix:Ich bin seit Januar 2009 Mitglied. Von der
Grindung habe ich somit nichts mehr mitbe-
kommen. Ich kenne ur die Legenden und Er-
zahlungen.

Ani: Also warst du auch bei der Grindudgbei,
Markus?

Markus: Ja, das war ich. Die Grinduwngn SFO
war kein Impuls eines Einzelnen. Sie wurde von

knapp 30 Spielern eines damals geschlossensg
RPGs begriindet.

Ani: Und was hatte euch bewogen, SFO z
grunden?

Markus: Die Spielleitung des + 2 NANyY 3 S

hat dieses geschlossen. Und wir wollten spieler|.

Eigentlich recht simpet auch wenn die Um-
stande eher unschén waren. Auch wenn ich
nicht mehr hundert Prozent weil3, was genal
war.

Ani: Vielleicht mdchte uns ja Sebastian, mehi
dartber erzahlen?

Sebastian:SFOwvurde nicht nur von mir gegrin-
det. Im Gegenteil sogay eine Gruppe von ehe-
maligen Spielern des VorgangerspiefSFHQ

hat A OK [T dzal YYSy 3STdigeRS
Nachtt SAYy ySdzSa { LASTE a
a0FYLFiad 5SNI w2ffSya
gelmaRigdas Spieloneu gestarteft Das hiel3:

Range aller Spieler wurden heruntergesetzt
Kommandoposten ausgetauscht und Regeln s

angepasst, wie er sie haben wollte. Nachdenp

dies ein drittes Mal in mehr oder weniger enger
Abfolge passierte, obwohl es dafur aush® der
Spieler keinen besonderen Grund gab, hatteq
sich die meisten Spieler dazu entschlossen, da
HQ zu verlassen. Noch wéahrend wir uns mit ef
was weniger als zehn Mann zusammenfande
und darlber berieten, ob und wie wir ein eige-
nes Spiel aufziehen korem, verkiindete der

damalige Rollenspielleiter, dass er das H(
schlieBen werde. Es seien zu viele Spieler ausg
stiegen, als dass er noch weiter Energie hineir
stecken wolle. Wir nutzten diese Ankindigung
und schafften es, innerhalb von ein oder zwe
Wochen, ein rudimentares Regelwerk aufzu-
bauen, einen Server samRC zur Verfigung zu
stellen, savie einen Groldteil der ehemaligen
HQSpieler davon zu tUberzeugen, wieder bei un
einzusteigen. Nachdem wir etliche Zusagen el
hielten, begannen wir die erste Wahl deF@

Seite8

N

N&

I dz
LJA

9

1S

e-

vJ




Interview |

Jubilaum 2017

Rollenspielleitung durchzufiihren. Nachdem das
erfolgreich abgeschlossen war, besetzten wir die
drei wichtigsten Abteilungsposten: Leiter der
Perso, Leiter der Aca, Leiter des SRI. Als Leiter
der Perso war es dann meine Aufgabe, die neu-
en Schiffe zu besezen, die Kommandocrews
einzuteilen und den Spielern ihre Range zuzu-
weisen. WirFKeér starteten beispielsweise alle
drei als Rear Adnat.

Unsere Beweggrunde fiur die Grindung waren
recht simpel: Wir hatten alle zusammen viel zu
viel Spal3 am Rollenspielnigrhalb des HQ, als
dass wir uns von dem erneuten Neustart
und/oder der anschlieBenden Stilllegung des HQ
dieses Hobby nehmen lassen wollten. Daher war
fur uns SFasrindungsvater uneamdutter relativ
schnell klar, dass wir mit einem eigenen Spiel
weitermaclen wollten, ja sogar mussten.

Felix: Dann hab ich auch mal eine Frage: Wie
kam es zur Wahl von euch dreien bzw. hattet ihr
im HQI dzO K
tungd als Spieler oder waren alle vom Wahlaus-
gang eher Uberrascht, Sebastian?

Sebastian:Zu Wahl traten funf Spieler des HQ
an, die dort bereits ein gewisseStanding hat-

ten. Das waren unter anderem Carsten, Patrick
und ich (die schlussendlich Gewahlten). Wir wa-
ren Kommandooffiziere (CO/XO) auf verschie-
denen Schiffen und auch in den Abteilengals
Mitarbeiter dabei. Ich selbst war lange Zeit stell-
vertretender Personalleiter im HQ. Die beiden
anderen Kandidaten zur Wahl des HQ waren
John Maverick (RName ist mir entfallen), der
ebenfalls ein XO war, soweit ich mich erinnere
(bei SFO sollte eauf jeden Fall einer der neuen
CO werden) und Charlotte Thorndike (bei SFO
besser bekannt als Charlotte Carven), die im HQ
ebenfalls eine CO war. Also ja, man koénnte
schon sagen, dass die Kandidaten einen gewis-
sen Grad an Bekanntheit hatten.

d0K2Yy SAyHEede&y i ALINSOKSYRS

Falls jemande das Ergebnis von damals interes;
siert:

1 Yareshde Salle 21
1 Pete Mitchell 16
1 Pawel Jong 13
1 John Maverick 12
1 Charlotte Thorndike12

Wabhlberechtigt waren 21 Spieler. Die Wahlbe
teiligung lag bei 100 %. Jeder hatte drei Stim
men, die er frei verteilen kante (eine pro Kan-
didat). Stimmen konnten auch verfallen; man
musste also nicht drei vergeben.

Markus: Und laut Jong ist Miller am Wahlergeb-
nis schuld, bzwdass Charly nicht reinkam. (zu-
mindest hiel3 es so beim HBIT)

Felix;: Was ware das blofir eine Flote unter

Thorndikes Mit-Regentschaft geworden?
a
Sebastian:Ich finde, dass wir diese Spekulatio-

nen in der Gazette durchaus erhalten solltei. ;

Aber ja, soweit ich es mitbekam, hatte Miller
seine Stimmen kurz vor Ende noch offen ung
damit gab er den Ausklag.

L ——

Viel interessanter finde ich die Frage, ob Thorn}
dike auch in Reserve gegangen wéare (Abschlu
des Musikstudiums etc.), wenn sie in der Leitung
gewesen ware.

Felix:Ein Vogelchen zwitschert mir gerade, das
sie dann nicht ausgetreten (nicht Reserve!
ware.

vJ

Markus: Und ¢ FunFact am Rande es war die
einzige Wahl in 10 Jahren SFO mit 100 % Wal
beteiligung.

Ani: Was war eves Erachtens die Hoeéteit des
SFO? Und warum?
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Jubilaum 2017

Markus: Ich spreche jgt einfach mal von mei-
ner HochZeit, die hatte ich in den esten 2,5
Jahren der SFO mit meinem Charakter Marius
Schwarzer. Ich habe zugegebenermal3eq nie
wieder derartige Energie in das Rollenspiel ge-
steckt, wie zu dieser Zeit. Sei es abteilungstech-
nisch als auch missionstechnisch. Ich habe mein
Leben an die Misionenvon SFO angepasst und
selbst Urlaube so geplant und geed) dass ich
keine Mission verpasste. Das gipfelte in 120
Missionen in Folge, bis zum 02.05.204@em
Tag an dem der Charakter Schwarzer in der gro-
Ben und ersten Flottenmission starb. Ichtiean

der Zeit meinen grol3ten Spafld in den Missionen,
konnte mich austobemund habeogemacht was
ich wollted, nachdem ich die Daedalus von Belli
Ubernommen hatte. Und ich habe eine meiner
schonsten Beforderungen erlebt, weil ich (nach
Sallys Worten) nachupkten beférdert wurde.

Sebastian:2012 ... Wir hatten sieben Schiffe an
funf Spieltagen un@5 registrierte Mitspieler. Es
war wahrlich eine Hochzeit (nicht Hochzeit im
Sinne von heiraten) des Rollenspiels. Es war ein
gewaltiger Verwaltungsaufwand, der chiin der
Perso manchmal an den Rand meiner Leistungs-
fahigkeit brachte. Trotzdem haben wir es ir-
gendwie hinbekommen. Und doch glaube ich,
dass es so, wie es nun seit drei Jahren ist (vier
Schiffe an vier Tagen) doch besser ist. Natlrlich
wirde idh mir winghen, wenn wir weiter
wachsen wurden und vor allen Dingen auch wei-
tere neue Spieler hinzugewinnen konnten.
Trotzdem glaube ich, dass wir mit 60 Spielern
bei SFO sehr zufrieden sein kdnnen. Es ist Uber-
schaubar! Es ist verwaltbar! Und man hat trotz-
dem immernoch Bezug zu den Leuten, die hier
sind, und denkt sich nicht bei jedem zweiten
Namen: Wer ist das denn?

Felix: Tatsachlich fiel mir das spontan ganz ge-
nauso ein. Wir hatten schon mit Uberlegungen
begonnen, wie man die viele Arbeit aufteilen

konnte. Ob nalc Namen (A und EZ) oder auf
Adjutanten oder was auch immer.

Allerdings fallt mir auch ein, dass wir mit so vie
len Spielern auch neue Probleme bekamen: Vig
le widerstreitende Interessen, viele Diskussio
nen, aber von Vielen trotzdem nur eine gerings
Beteligung¢ so schlimm, dass wir uns vom ba-
sisdemokratischen System zeitweise verab
schieden und zu einem parlamentarischen Sys
tem (= der Rollenspielrat) wechseln mussten
was dann zu neuen Zwistigkeiten bei den Wah
len flhrte.

Eigentlich war die beste Zeitrfimich, die da-
nach. Wir wurden wieder eine Uberschaubarerg
Runde und hatten OTs im Halbjahrestakt, wa
fur mich eines der wichtigsten Elemente fir dag
Funktionieren unserer Gemeinschaft ist.

Dann kamen die vakante Stelle im FK und d3
Wahldebakel, was vievergiftet hat. Ich bin da-
ran auch nicht ganz unschuldig; wir haben da
viel zu ernst genommen.

Kurzum: Der beschriebene Zeitraum war fi
mich bislang die beste Zeit in der Flotte.

Markus: War der Hochpunkt nicht 2012 zu-
mindest nach Sebastians @hspachen, insbe-
sondere der Ansprache zum 6. Geburtstag? IG
kann mich noch an Sebastians Grinsen erinnert

auf dem Spring®©T 2012. Es gab diverse Theo}

rien, was Sally mit dem 100. Spieler mache
wirde ¢ das reichte vom Prasentkorb bis hin
zum FAdm ehrenhalberich glaube, Letzteres
kam von Seamus Rabeni.

Felix:Das Spring®©T 2012 war schon sehr gut
aus vielen Grunden.

Das zweite war sehr durchwachseaber das
fahrt jetzt zu weit.

Markus:Beide, gell?

Markus:Naja, fur dich personlich meinte ich.

Seitel0
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Felix:lch auch.

Ani: Wir hatten ja schon derSFGHOhepunkt.
Und was war eueBFQTiefpunkt?

Felix: Einen richtigen Tiefpunkt habe ich nie er-
lebt. Es gab naturlich schwierige Situationen.

Fur mich personlich war B. die Zeit als XO auf
der Kyushu sehr anstremgd. Ich hatte keine
Fuhrungserfahrung und sollte die Crew des neu
hinzugekommenen Schiffs auf Linie bringen. Da
hat es oft geraucht, auch wenn es hinterher
besser wurde.

Dann war die Zeit als Adjutant der $RItung,
insbesondere am Anfang ebenso arlsedich
wie verbissen. Es gab, insbesondere mit den
Werftleitern, insbesondere Phyro, groRe Un-
stimmigkeiten und diese Streitereien haben mir
die ein oder andere unruhige Nacht gebracht.

Dann die schon angesprochene R&ichwahl,
die destruktiv und desastgizugleich war.

Die jungste Rufmordkampagne gegen Evelyn
und mich hat mich ebenfalls sehr getroffen und
insbesondere witend gemacht.

Und dann sind da schwelende Konflikte, die
immer wieder zum offentlichen Schlagabtausch
fuhren. Zum Gluck sind die derizerst mal wie-
der abgekunhlt.

Wenn ich an das Spiel denke, so hatten wir im-
mer wieder Quertreiber, die es geschafft haben,
auch andere Spieler aufzuwiegeln. Von den Aus-
getretenen zuletzt wohl Kelley.

RechtzuXFl y3 az2ftft SalLedb-
ton-Desaterdgegeben haben. Auf die Geschich-
te dazu bin ich schon gespannt.

Schwer war es auch, den Weggang so vieler
Spieler beim Abebben der SWZelle mitma-
chen und Schiffe schlie3en zu mussen.

R ladderé Sr3i@néRmameBn der SRI. Obwathi

Naja. Und die Diebstahle auf dem Sprir@é
2015. Die haben nachiltiges Misstrauen gesat.
Die feige Sau, die das zu verantworten hat, mQ
ge in der Holle schmoren!

Zusammenfassend: Mit der Flotte ist es imme
ein Auf und Ab. Mal lauft's besser uncahwe-

niger gut. Mal richtig gutaber langere Zeit so
wirklich richtig shlecht eigentlich nie. Sonst
gabe es uns vermutlich auch schon nicht mehr.

Ani: Man merkt aber auch in deinen Satzevie
sehr dir die SFO ans Herz gewachsen ist.

Felix: Das ist auch so. Die Flotte hat fur mich
einen hohen Stellenwert.

Ani: FUr mich inzwishen auch wieder. Ich wer-
de zwar nicht interviewt, aber ich muss dennoch
sagen, als ich die Pause hatte, gab es keine Ze
wo ich nicht an SFO dachtEsist und bleibt
eine groRe Familie, auch wenn es zwischer
durch immer wieder Quertreiber gibt.

t,

Felix: Dann frage ich einfach mal kurz: Hast dy
denn etwas, das du als Hoalnd als Tiefpunkt
siehst?

Ani: Also mein Tiefpunkt war, als es nach den;
OT 201 also ich meine Ende 20Xl1zu einem

heftigen Streit (so nenne ich es mal) kam und ic
dann ausgetreten I, obwohl ich lieber dabei

geblieben ware. Denn ich habe echt alle tota
vermisst. Es tat schon echt weh zu diesem Zeif
punkt.

—

Dann gab es noch einen Tiefpunkt: Die stand
gen Diskussionen im Forum mit Phyro, da e

-

auch einiges zu sagen hatte, wurde ich woh|
nicht richtig von ihm fiir voll genommen; so kam
es mir vor.

Mein erstes Kommando war fr mich mein per-
sonlicher Hohepunkt, als ich Munro unter mir
hatte. Ich fand es total toll, sich auf die Crew

Seitell
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einzuspiel@a und einfach die Missionen die man
schon lange im Kopf hatte auszuspielen.

Dann nach der langen Pause endlich wieder da
zu sein und zu zeigen, was ich noch kann. Ich
werde nicht wieder den Fehler machen, noch-
mal wegzugehen.

Ani: So, jetzt interviewe ch wieder! Markus
eNJ NKf ¥ rnimh&twas tibienidSses ole-
xingtonDesasteét und was die Konsequenzen
daraus waren.

Markus: Das ist zu viel fir eine Intervielrage.

Es sei denn, ihr mochtet den bisher vorbereite-
ten Artikel hier reinkopiert haben. Alken allem
kann man sagen, dass jeder aus der Situation
gelernt hat.

War schon irgendwie turlant, die Anfangszeit,
oder?

Ich schreibeaber auch noch was zum Tiefpunkt:

Ich glaube, meinen ersten hatte ich, kurz bevor
und kurz nachdem ich meinen erst&harakter
sterben liel3. Aber das war vermutlich eher Me-
lancholie. Ich hatte Schwarzer zweieinhalb Jahre
darauf aufgebaut, irgendwann mit einem gro-
Ren Knall abtreten zu lassen.

Der zweite grof3ere Tiefpunkt folgte, als ich Ende
2011 das Spiel aus private@rinden verlief3.
Glucklicherweise wurde ich aber schon Anfang
2012 von Sebastian wieder ins Boot geholt.

Ab jetzt ohne Jahresangabe: In den vergangenen
funf Jahren (seit 2012) habe i¢hwenn ich rich-

tig gezahlt habeg vier Kommandos tUbernom-
men: Isaac Asiov / Normandy, Lusitania, Da-
edalus, Camerone. Habe ich was vergessen?
Verdrangt? Zwei Schiffe wurden geschlossen
(Normandy und Camerone). Das Kommando
uber die Lusitania habe ich wegen Differenzen
mit dem Rest des Kommandostabs nach bereits
vier Wochen afgegeben und bin in Reserve
gegangen. Lediglich das Kommando Uber die

5 SRIFfdza KF6S AOK aoFNBA
aufgegebeng auch wenn ich gestehen muss,
dass das auch nur ein Teil des Grundes war.

Der aktuelle Fall der Camerone hatte mich beim
Errechen der Nachricht fast soweit, dass ich da
Spiel verlassen wolltéAber th kann es einfach
nicht. Ich habe das Spiel mit gegriindet. Ich bip
von Anfang an dabei und habe mir vorgenom
YSYy X SAYSN RS N®EeSHs [Tty
ausmachen, sollte es irgedwann dazu kom-
men.

vJ

[—

Ani: Waswar eure schonste Situatich

Markus: Ganz spontan driber nachgedacht,
waren es zwei Beférderungen von Schwarger
die zum Captain und die zum Rear Admiral. Mit
beiden hatte ich nicht gerechnet.

Dann gilb es einige Storylines, die ich noch in
guter Emnerung habe, vor allem die grol3e
awir-sind-33-Mio.-Lj-von-der-HeimatS y (i T S Ny @
mit der ersten Daedalus. Die Romulaner
Kampagne auf der USS Feomathar, deren
Umbenennung ich der Werft immer noch nicht
verzehe, die BabyLarsenKampagne auf der
Normandy, die trotz leicht schwelender Konflik-
te mit der Crew sehr gut vonstattenging, da mar
sich fast durchwegs professionell verhielt, ung
RI a -Figalelwb ich Willingston mit Morser-
granaten beschmeifRen durftgul3erdemg off-
game gesehem die ganzen OTs, die ich mitge-
macht habe.

USSFeomathar -
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Felix: Mir fallt dazu kein Ereignis ein, das alle
anderen extrem Uberragt. Als ich damals nicht
nur beférdert wurde, sondern zugleich einen
Orden erhielt, fand ich das schén. Oder spét
Beforderungen in den Flaggrangen, in denen
Sebastian mich unter einem Vorwand in den
Channel locktecdKomm sofort auf &i Shogun,
Rl Aad R 6urumniich & befégdar &
(Teils zum Leidwesen der jeweiligen Crews, wie
mir Evelyn/Carven spétérerichtete.)

Oder wenn wir wieder einen Meilenstein bei der
Weiterentwicklung des Spiels geschafft hatten.
Auch die Wahl zum Counselor (bzw. dessen Ver-
treter) fand ich damals einen schénen Vertrau-
ensbeweis.

Ansonsten sind da die Menschen, das Drumher-
um, de OTs, meine daraus erwachsene Ehe ...
die Flotte hat mein Leben schon wesentlich ge-
pragt. Im Guten wie im Schlechten.

Oh X und die offentliche Belobigung fur unsere
herausragende Arbeit in der SRditung und die
Verleihung des Verdienstind des Ehrenalens
waren naturlich auch tolle Erlebnisse fur migh.
Vermutlich kann man dazu zusammenfassen,
dass es immer ein grol3es Ereignis fir mich war,
6SYy RAS @AStS w%SAd:Z
a0KYFfTax RAS AOK
anerkannt und honorig wurden.

Klingt das eitel?

Egal, ich stehe dazu: Wenn ich mir den Allerwer-
testen fur etwas aufreiRe und das auch noch gut
mache, mochte ich auch mal héram D dzi
Y I OKIoH d

SebastianDIE schonste, gab es wohl nicht, son-
dern eher viele, einzelne odddeinere. Sicher

erinnere ich mich auch nicht mehr an alle. Aber
was ich immer besonders schén fand und finde,
sind die OfflineTreffen. Einfach, weil man die

ganzen Spieler, denen man sonst nur digital im
Forum und im Chat begegnet, mal von Angesicht

asM& SProdwyoBhe RibainmengBridriKmenJAlst
AY R atBa ar@értBalb biSzwei $tddea. G A S NI

3 Sitht ganz zufrieden bin. Das war sicher mit eif

zu Angesicht sprechen kann und kennen lernt
Und man kann auf diese Art und Weise auch
wesentlich leichter Konflikte auflésen.

Die jungsten, schonsten Ereignisse, die mir in
Zusammenhang mit der SFO aber einfallen, sind
die Hochzeit von Felix und Evelyn, Maskund
Ani, sowie René und Ina.

-

Ich finde es schdn zu wissen, dass sich durgh
unser Spiel auch Lebensgemeinstlaffinden
und man sich lieben lernt. Wenn das nicht ein
tolles Signal ist, dann weifl3 ich auch nicht.

Ani: Frage an Felix: Du bist mit eines @#ga-
giertesten Mitglieder der Flotte. Wie viel Zeit
investierst du so pro Woche und warum?

Felix: Danke fur die Blumen. Derzeit hast du
allerdings einen schlechten Moment fiir die Fra;
ge abgepasst.

Seit der Geburt unserer Tochter ist das sehr vie
weniger geworden.Zu meiner besten Zeit kam
ich vermutlich auf ¢2 Stunden taglich. Aber das
waren Ausnahmen, wenn es um konkrete Pro}
jekte ging. Zuletzt beschréankte sich Vieles al
ein paar Beitrdge oder Mails vom Handy, so dags
es vielleicht im Durchschnitt €20 min pro Tag

—

Warum ich das mache bzw. gemacht habe?

Zum Einen habe ich groRe Freude am gestalte
planen und organisieren. Aufl3erdem probiere
ich gerne Neues aus, wenn ich mit etwazcih

—

Faktor, weshalb ich mich dann doch recht
schnell von den Mentoren l6sen konnte: Es waf
alles organisiert und koordiniert. Es gab nicht$
mehr zu verbessern (in meinen Augen zuminf
dest) und der Laden lieDas war keine Heraus-
forderung mehr fur mich. Prozesse, die sich
immerzu gleich wiederholen, langweilen mich
irgendwann.

Seitel3
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Zum Anderen mache ich eben Dinge, die zu
meinen Aufgaben gehdren. Egal, ob sie mir nun
gro3en SpalR machen oder nicht. Wenn etwas
gemach werden muss und ich habe es zuge-
sagt, dann erledige ich es auch. Oder wenn et-
was zwar lastig ist, aber meines Erachtens erle-
digt werden muss und es findet sich kein/e

Freiwillige/r, kimmere ich mich eben selbst

darum.

Ani: Um nochmal auf die Grindung riagkzu-

kommen.Die Leser und mich wirdeoch inte-

ressieren, wer gena die Grindungsmitglieder
waren.

Sebastian:Tja, ohne Anspruch auf Vollstandig-
keit:

Sebastian (de Salle)

Patrick (Mitchell)

Kevin (Eighteen Fournine)

Manuel (Potts)

Carsten (Jong)

Alexander(Phyro)

Markus (Schwarzérarsen/Greyson)
Ria (Tjeika)

Jens (Jerzon)

Tinia (Kayla)

- =4 a4 a4 a4 -4 -a a4 -2 -2 -2

André (Miller)
1 Evelyn (Thorndike&arven)

Und sicher noch ein oder zwei andere, die ich
vergessen habe.

Markus: Mir fallen spontan noch Namen wie
Tuvak, Falcon, Smith, Mavek und Lavalle ein.
Wobei die letzten beiden vorm Startschuss aus-
getreten sind¢ und Smith (der erste Host der

FlottenrHP, sofern ich mich recht erinnere) kur-
ze Zeit spater gegangen ist.

Ani: Ich habe keine Fragen mehr. Mochtet ihr
von euch ausochetwas anderes erzahléh

Markus: Ich méchte noch loswerden, dass SFQ,
sowohl als Spiel und als Gemeinschaft, mei
Leben massiv beeinflusst hat. Ich habe Freung
schaften geschlossen und die Frau meine
Lebens hier gefunden. Ich habe so manchep
Streit hier gehahh aber auch manchen ge-
schlichtet. Ich habe die Affinitat zum Rollenspiel
Leiten hier ausgelebt. Ich habe Star Trek z
schatzen gelernt, auch wenn aus mir nie eif
Trekkie werden wird; sei es aus Fandoicht
oder dem Wissen dariber.

-_

v)

-

Und auch wenn mich digtzten Wochen und

Monate ziemlich mitgenommen haben, bin ich
auf lange Sicht immer noch froh, ein Teil diesef
Gemeinschaft zu sein, die vor 10 Jahren begany.

Noch ein paar Worte zu einzelnen Mitgliedern
(ich erwahne nur welche, die ich personlich
kenne).

Zu allererst meine geliebtérau Anita aka Janice
Ashford: th bin glicklichdich getroffen und
kennengelernt zu haben. Wir haben so manchg
Hindernisse Uberwunden wund sind jetzt,
zusammen mit den Kindern, eine Familie. Dank
dafur. Ich liebe dich.

D

(=)

Sebasian aka Yaresh de Salle: ich weil3 nicht, o
ich dir jemals erzé&hlt habe, wie erstaunt ich da
mals war, als du mir sagtest, dass du mich als
PersaStelli haben wolltest. Danke, dass ich die
se Chance hatte, obwohl du mich kaum kannf
test. Wir haben, damals nbdm ICQ, einige Dis-
kussionen gefthrt und waren langst nicht immer
einer Meinung. Aber wir haben die Anfangszei
in der Perso gerockt.

Felix aka Jethro Willingston. Ich erinnere mick
gerade an deine Anfangszeit. Ein NC (damajs
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hiel3 es noch APC) namens Takeder in einer
Hohle ein aufgehangtes Seil wieder aufrollte
und dafur sorgte, dass ein AT sich einen Weg
durch diese Hohle bahnen musste. (Takesh:
oUps..a ¢ Drobisch:alt Takeshg Ups will ich in
dieser Situation nicht hérent!)

Auch wir haben einig®iskussionen gefuhrt. Ich
weild nicht wie oft ich dich einen pedantischen
Paragraphenreiter genannt habe. Aber im End-
effekt hast du mit einigen andereg aber auch

im Alleingang; das Spiel maf3geblich beeinflusst
und gelenkt. Und eigentlich wirde ich digler-

ne auch wieder auf aktiven Schiffsposten sehen,
aber ich kann mir vorstellen das dir im Moment
mehr als sonst noch die Zeit dazu fehlt. ™

Ich habe dich auf OTs kennengelernt und kann
ydzNJ a1 3SyY 5dz oAalG Wy

Hm, ich beschranke mich auf die éntiewteil-
nehmer... sonst finde ich nie ein Ende.

Ich danke, dass ich an diesem Interview teil-
nehmen durfte.

Ani: Ohhhh, was fir liebe Worte. Ja, Mein
Schatz, wir hatten viele H6hen und Tiefen und
haben die héchste mit dem Ehegeliibde besie-
gelt. Ich binso glucklich, dass wir in der SFO zu-
sammengefunden haben. Ich liebe dich auch so
sehr mein Schatz.

Felix: Oh, jetzt wo du das sagst: Mir geht es
auch so, dass die Flotte mein Leben in den ver-
gangenen 7 1/2 Jahren wesentlich mit gepragt
hat. Und ich bin mmi sicher, dass sie fir
verschiedene Entwicklungen, die ich in meiner
Personlichkeit in der Zeit durchgemacht habe,
neben meinen Erfahrungen im Beruf, ein we-
sentlicher Faktor war.

Ich habe viel Gber den Umgang mit Menscher
gelernt. Ich habe gelernt, wie Rifung nicht
funktioniert und wie sie funktionieren kann. All
dies waren wertvolle Erfahrungen fir mich.

Ich werde trotzdem niea 9 GSNE O 2 R& ?
sein (und will es auch nicht!), aber das mach}
nichts; das war ich auch sonst nie und irgende
nen braucht ma ja, der unpopulare Entschei-
dungen trifft oder Dinge sagt, die niemand ho-
ren will.

=

Ich will in keine ultimative Lobhudelei einstei-
gen, aber moéchte zumindest dir antworten,
Markus: Danke fiir deine Worte. Ich war bislang
nicht narzisstisch genug, mal nackeben, was

ich alles gestaltet habe, aber habe irgendwie dak
Geflhl, an jeder grol3en Schraube, die wir in dep
|@tdied Ndhr¥nSoedredt haben, immer ein Stick
mit gedreht zu haben.

Du warst damals beim Einstieg in das Spiel me|n
Mentor und auch wenn sich unse Figuren

durch deine vielen Chalechsel in einem steti-
gen Ranggefalle befinden unchidir teils auch

2 F T 3 Ivorgesetzit war, so schaue ich doch
weiterhin zu dir auf und weil3 deine Meinung als
erfahrenes Mitglied und erfahrener Rollenspie-
ler zu schéatzn. Ich freue mich sehr, dass wir seif]
ein paar Monaten wieder enger zusammenar-
beiten!

Und was das aktive Spielen angeht ... so langsagm
hatte ich auch wieder Lust auf einen aktiven
Posten, aber derzeit istsebei meiner Zeitpla-
ydzy 3  ONcR@aNUngh leider Essig. Mal
sehen, was die Zeit bringt.

Ani: Vielen Dank fiir eure Zeit!

Seitel5
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USS_exington

Eines vorwegq; ich schreibe das hier subjektiv
und aus meiner eigenen Erinnerung auf. Ich
schreibe Uber damals aktuelle feehte und
meine eigenen Gedanken dazu, soweit sie mir
noch in Erinnerung sind. Ich schreibe es ohne
Groll auf namentlich erwahnte Personen.

Ich musste nachschlagen, wann die Crew zu uns
gestol3en ist. Es war Ende 20Q8anderthalb
Jahre nach Grindung defoEe. Wir hatten ¢
soweit ich das noch wei@funf Schiffe; zwei am
Sonntag und je eines am Montag, Dienstag und
Mittwoch. Mittwoch war die Lexington. Bis dato
unter Potts und Tjeika. Es wurde geschlossen.
Und irgendwie war mir nicht mehr bewusst,
dassdb a Tl fA0KS / NBga
ter den Dienst aufgenommen hat.
Sebastian bekam das Angebot, dass eine kom-
plette Schiffsbesatzung zu uns wechseln wiirde,

[ S5ES\&y1 3ai{@PRITD. 20D is 11.02.2009

RA Nd8 van A% kxumSSchifi2fani Bberadigéhs pro

dern mdoglichst wenige Gaste haben walein
Relikt aus deren gemeinsamen Rollenspiel. Mah
war der Meinung, damit die Kontinuitat im Spiel
zu wahren Gaste wurden ausgeschlossen, wenr
diese innerhalb einelaufenden Storyline nicht
von Anfang an dabei waren. Der Grund ist nichy
einmal unverstandlich, aber trotzdem Mist. Wer
spielen will, sollte spielen dirfenin dem Punkt
nehme ich¢ damals wie heuteg auch Schwa-
chen in der Kontinuitat in Kauf.

—

Zugegebenermalien waren die anderen Idee
zum Teil gar nicht schlecht. Sie benutzten zurn
Beispiel verschiedene Raume, wenn Auler
teams (AT) gebildet wurden und Kommunikatii

-

grammierte Bots statt. Ich weil3 noch, dass ic
das zum damaligen Zeitpunkt albern und tber
flissig fand.

unter der Pramisse, dass sie alle auf ein Schiff Mit das Schlimmste war fir mich damals dag
ITNYSYd %BAGFEG [/ FTNBRGSY oW2BAY2BRDBY @2PyeAifoOK
hoNII = S&a 12YYld
y20K 52ttt NI SAOKSY Ay R&eyn e dzsddanfate cunddaiich yehBHRofay

Zunachst wurde es recht freudig aufgenommen.
Die erste Freude verflog, als Gertehaufka-
men, die neue Lexingte@rew wirde keine Gas-
te zulassen und lieber unter kicspielen. Das
bereitete mir schon Kopfschmerzen. Man erklar-
te mir damals, dass man nicht keine Gaste, son-

einige von den Alteingesessenen, darunter zahl
ich mich und beispielsweise Tjeika, der Mei

Crew ihm so lange auf den Sack ging, bis er d
Hardtuch warf.

Seitel6

leugnet, weggemobbt worden zu sein, so warer

B &

Wy S 3yl Ss CS auf def ldzyingtan fiik Higse Sréd. AUdhNJ

Y

D

nung, dass es so gewesen sein musste, dass (lie

AS




Augenzeugenbericht

Jubilaum?2017

Es gab damals schon leichte Reibereien zwi-
schen Sebastian und mir, soweit ich weifl3. Aber
sein Antrag, der kurz danach zur Diskussion ge-
stellt wurde, brachteq meiner Erinnerung nach

¢ das Fass fiir mich zum Uberlaufen. Der Antrag
besagte, dasan Extremfall, wenn sich kein an-
derer Kommandant finden liel3e, auch ein Lieu-
tenant zum CO gemacht werden konne, unter
der Pramisse der vorzeitigen Beforderung zum
LtCmdr, wobei die Zeit des Vorzugs an die Zeit
zur Zeitgrenze zum Commander dran gehangen
werden sollte. Fur mich war klar, die bisherige
XO¢ im Range eines Ig sollte den Posten des
CO Ubernehmen. Fur mich, mit dém Hinter-
grund ein absolutes Unding. Und das habe ich
Sebastian auch gesagt.

Ich weil3 ehrlich gesagt bis heute nicht, warum
die XOdann doch nicht CO wurdeder Antrag
ging durch, aber Sally tbernahm das Kommando
Uber die Lexingtorg auch wenn ein recht gro-
Bes Schauspiel und Ratselraten um den Kom-
mandoposten gemacht wurde. Wenn ich mich
recht erinnere, habe sogar ich mich dazu ange-
boten. Auch wenn ich den Posten auf dem
Sonntagsschiff nur ungern verlassen hatte. Fun-

Fact am Rande: Die besagte Regel kam danach

erstmalig 2016 zur Anwendung, als ich das
Kommando der Daedalus niedergelegt hatte.

Der Rest ist relativ schnell erzalgltzumndest
soweit ich das noch weil3 und ohne Gewéhr auf
100 % Korrektheit: Nach der erneuten Schlie-
Bung der Lexington, von der ich nicht mehr weil3
warum, aber es noch diverse Streitereien mit
den LexingtorSpielern im Forum gab, verliel3en
mit der Zeit ohne Lamgton immer mehr der
Spieler bereits wieder die SFO. Einige wenige
versuchten sich noch mit einzubringen. Zwei
O9KSYI t A3S RSN o-ErB\BIIESY
ten nach der SchlieBung auf der Daedalus, die
ich damals kommandierte und integrierten sich
wunderba in das Spiel. Beide hatten mit der
Zeit auch ein eigenes Kommando inne.

Zwei weitere versuchten sich in den Abteilunger
mit einzubringen. Dies fuhrte mehr oder weni-
ger immer wieder zum Streit, wonach die eine
Person sich eher und die andere sich spatar v
AAAA YAdG RSy
komme immer wieder Magenschmerzen, wenn
AOK Aya C2NM¥zy 3ISKSPa

Ich hatte die Zeit der Lexington viel langer in
Kopf¢l 6 SNJ OASEt SAOKG A
die Hauptzeit fast nur Negatives im Kopf hatte.

Ich weil3 noch, dass Sally und ich uns rech
schnellg eigentlich ad hog wieder verséhnten,
nachdem die Hauptprotagonisten (Ich wollte
fast HauptAntagonisten schreiben.) aus dem
Spiel ausschieden.

Allerdings sind wir danach im Zuge der Kyushy
Eingliederunganeinandergeraten wegen einer
anderen Crew, die einige Zeit spater zu un
kommen wollte. Ich war aufgrund der Erfahrun-
gen mit der Lexingtoi€rew vehement dagegen.
Auch in der Abstimmung zum Aufnahme
+SNINF3I adAYYGS AOK K
aber das Lete, was ich gegen die Kyustuew
unternommen habe. Soweit ich weil3, verlief dig

Integration leichter, auch wenn da Einiges expe}

rimentiert werden musste, betreffend der

Kommandofiuhrung.

Als Schlusswort mochte ich sagen, dass ich frg
bin, dass dieses Kigl der SFO relativ schnell
voriber war, auch wenn sich die Zeit damalg
langer anfuhlte¢ zumindest in meiner Erinne-
rung.

Ich hoffe, ich konnte ein wenig Licht ins Dunke
dieses Kapitels und { @Aythosi bringen und
hoffe, dass sich derartiges nicht wigtelt.

[ SEAYAG2Ya

Markus alias Dennis Greyson

Seitel7
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In unserem zweiten grof3en Interview widmen
wir uns René (Stryker) und Evelyn (Carven).

Ani: Kénnt Ihr uns etwas uber die Grindungs-
mitglieder erzéhlen?

René Das uberlasse ich Evelyn

Evelyn:Jaja René, du Casddinger

René 9 NI NKf W Rdz YIf RSAY

dann meine Sicht.

Evelyn:Nun, es war so, dass sich eine Gruppe
aus dem Rollenspiel (RS}EB dazu entschlos-
sen hatte, dem diktatorischen Rollenspielleiter
ozu entflieherit

Wir fuhlten uns irgendwann nichinehr wohl
und ernst genommen. Gefihlt alle paar Wochen
wurde das RS zuriickgesetzt, weil der Leitung
etwas nicht passte.

Wir wollten aber einfach spielen und uns nicht
immer wieder zurtickbewegen. Da lag es nahe,
sich zusammenzutun und etwas Neues zu star-
ten. Wir hatten Erfahrungen gesammelt und
wussten, was wir wollten und was nicht.

René Ich war damals stellvertretender Leiter
des SFHQ und habe einige der sehr unpopulé-
ren Entscheidungen von damals mitgetragen.
Alle paar Wochen zurtickgesetzt, ist tatsécl

stark Ubertrieben, aber es war eine sehr ange}
spannte Stimmung dort.

EvelyniL OK  &.leswdlr géfithlt so.

Positiv fur uns war di&FGGrindung hinsicht-
lich der neuen Freiheiten und Selbstbestimmit-
heit. Negativ war, dass es Freundschaften ungl
gute Bekanntschaften kaputtgemacht hat. Aber
wir hatten ansonsten echt Gluck bei der Grin
dung. Alles ging echt schnell und wir konnter
starten.

Dass Sebastian Teil der neuen Leitung sein wir-
de, war wohl schnell klar. Ansonsten war die
Wabhl ja recht ausgeglicheass ich kurz davor
war, in die Leitung zu kommen, habe ich ersf
viel spater erfahren. Aber Sebastian, Carstep
und Patrick waren schon eine gute Truppe.

Ani: Da kann ich nur zustimmen, dieses Trio waf
g langganhakesd. 5 s sNANYT &
René Fur mich persénlich kamsesinem Verrat
gleich, was da passierte. Von daher hat Evelyn
schon recht, dass es einige private Beziehunggn
kostete. Ich war am Anfang alles andere als bg
geistert von SFO und war auch die ersten Mong
te gar nicht oder nur sehr spéh involviert. Ich

war beim HQTeil der Leitung, da kann ich ja
schlecht beimoFeindt mitmischen. Allerdings

waren bei SFO einfach die meisten Mitspielef
gelandet, die fur mich zahlteg ich steckte in
einer massigen Zwickmuhle. Dass der Aufbau go
schnell lief, war unglaublich.

Ani: Dann hast du dich ja richtig entschieden
Aber ich wusste nicht, dass du zu der -HQ
Leitung zahltest.. Hattest du von Anfang an
Ahnung bzw. warst du mit integriert worden,
dass SFO gegrindet werden sollte?

René Nein, ich war kein Teil der Planurigr
mich kam das absolut Uberraschend.

Seitel18




Interview i

Jubilaum 2017

Ani: Wann hast du denn davon erfahren und
wie weit davor?

René Als SFO gegrindet war und die Spieler
gewechselt hatten. Ich war nicht vorgewarnt;
ich war nicht Teil des Ganzen.

Ani: Aber du hattest davon erfahrennd bist
dann gewechselt wann war das denn, wenn du
das noch weifl3t?

René Ich war eine Zeit lang in beiden Rollen-

spielen parallel. In HQ weiterhin als Stellvertre-

ter der Leitung, bei SFO als normaler Spieler
ohne weitere Aufgaben. Das lief ein paar Mona-
te gut, aber irgendwann musste ich mich ent-

scheiden, wo ich mich komplett engagieren und

einbringen will. Ich glaube es war das erste OT
von SFO, an dem ich nach einem langen Ge-
sprach mit Sebastian und Carsten die Entschei-
dung getroffen habe, ganzlich zieehseln

Evelyn:Was ich wirklich gut finde. Ich glaube da
war ich bereits wieder ausgetreten

Ani: Aber ich muss ehrlich sagen, ich selber ha-
be durch dich und Jerzon viel gelernt ... Also ich
bin froh, dass du dich dazu entschlossen hattest
komplett zu vechseln, dennoch bist/warst du
ein Vorbild fir dieAnfangsSpieler.Hattest du
auch einen Tiefpunktan demdu driber nach-
gedacht hastwieder zu wechseln?

René Nie, das war eine "Alles oder Nichts"
Entscheidung

Ani: Evelyn du west ja auch von Anfangnada-
bei. Wie hast du den Anfang empfunden®ar
es eine schon&eit, bis duzunachstwieder aus-
getretenbist?

Evelyn: Nein ... also nicht fur mich. Das hatte
aber weniger mit den Anderen oder dem Spiel
an sich zu tun. Ich hatte den Fehler gemacht
mit einemneuen Charakter zu starten. Fir mich
war das ein Fehlerdenn ich kam so gar nicht
rein ins Spiel. Irgendwann war ich nur noch ge-

nervt und das wirkte sich auch auf meine Stim
mung den anderen Spielern und dem Spiel gs
genuber aus. Ich brauchte eine Pausel ukb-
stand,hatte einfach keinen Spald mehr.

Felix fragte mich neulichob ich das auch ge-
macht hatte, ware ich damals ins FK gewahlt
worden. Da hakich direkt verneint. Ich glawh
diese Aufgabe hatte mir Spall gemachimin-
dest die damit verbundene Verpfhtung hatte
mich gehalten. Ob ich damit happy geweser
ware ... keine Ahnung. Ich denke meine Pausg
war fur irgendwas auf jeden Fall gut.

Also stieg ich.. ich glauly direkt 2008, wieder
aus und kam dann 2 Jahre spater zuruck. Igh
hatte erst gar keinen ¢hitakt mehr, z.B. zu Se-

bastian obwohl wir uns schon zu HEZeiten so

gut verstanden hatten. Irgendwann erinnerte
ich mich dann wieder gerne an die Hiten

und mir fehlten das Rollenspiel und auch die
Leute die mir damals schon ans Herz gewach
sen waren.lch setzte mich also wieder mit der
SFO in Verbindung, reaktivierte meinen alter
Charakter Carven und fing einfach nochmal vo
Vorne an. Langsam nahm ich dann wieder Fah}t
auf, bis ich so 1,5 Jahre spater nochmal, auf-
grund meines Studiums, in Reserve ggirbeit

dem Sommer 2012 bin ich aber wieder voll da-
bei und auch wieder auf OTs unterwegs. Und s
ist nun so wie frihemwenn nicht nochbesser.

—

René:Ich war sehr traurig als Evelyn ging undg
umso besser war ihre spatere Rickkehr. Sie war
ja auch einer de6Griinde zu wechseln

Ani: Es ist auf eine Art traurjg@ber auch schén
zu lesen, aber ich denkelas Rollenspiel wére
nicht so wie jetzt ohne dich, denn du bist ja auch
eine treibendekraft als ProfessorinEvelynWie
hast du dich denn zu Anfang fir densimn als
Professorin entschieden bzw. wie bist du dazi
gekommen?
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Evelyn: o bra Prof war ich nie. Ich schrieb
2012/2013 an meiner Spezialausbildung in Me-
dizin. Im Laufe dieser Zeit hatte ich grof3e Prob-
leme mit der Akademideitung die meine Ar-
beit bewerten sollte. Alles dauerte Ewigkeiten,
ich blieb aber dranda ich ja ein Ergebnis haben
wollte. Letztlich wurde sie zerrissen und ich sehr
schlecht bewertet. Das empfand ich als absolut
ungerecht und reichte Wierspruch einSchliel3-
lich trat die Leitung ab undch bewarb mich
kurzerhand als Nachfolgerin. Ich wollte es
schlicht und ergreifend besser machen. Dass ich
den Job bekommen habe hat mich sehr gefreut
und ich mache ihn bis heute sehr gerne.

René Evelyn war vor allem immer auch eine
herausragende CO

Evdyn: Danke dr. Ich hatte sehr gute Lehrer!
René Zu viel der EhrX
Ani: Welche Posten hattet ihr denn bisher irfhe

Evelyn:ich hale als MO angefangen, dann war

ich CMO, dann XO und jetzt CO. AulRerdem Aka-

demieLeiterin und Leiterin der Abteilung 6 und
auch noch Counselor. Und natirlich Adjutantin
der SRLeitungX

Ani: Das sind ja schon einige Postélielcher
der Posten hat dir am besten gefallen oder eher
weniger? Welche Erinnerungen verbindest du
noch mit den einzelnen Posten?

Evelyn:Also ich hab sehrgerne auf der KS ge-
spielt, besonders wenn ich gute Mitspieler hat-
te. René und ich haben uns die Zaitf der KS
oft super gestaltet.

CO bin iclauch wahnsinnig gerne.

AL6 zu seinwar schwer, da héatte ich mir eine
bessere Zeit gewtlnscht. Vielleicht hat &sch
einfach nicht gepasst bzw. ich hatte ja im RL
sehrviel um die Ohren zu der Zeit.

Der Posten der Adjutantin war auch eher ein
owitzd tbh wollte den Jungs helfedie Kleinig-
keiten zu bearbeitenda sie sich sehr viel vorge-
nommen hatten. Aber die Abikeing war, in
meinen Augen, damals schon auf dem Weg zyr
Schlachtbank

René Ich versuche mal alle von mir ausgeubter
Stammposten zusammen zu kriegen: MO, S(
XO, CO, SCO, FCO, Akaddmoeessor, Abtei-
lungsleiter, Aukilfs-EDVler, ChelEDVler und zu
guter letzt Rollenspielleitung. Die diversen Gast
rollen nicht zu vergessen.

4

Mein liebster Posten war CQauch wenn ich es
gleichzeitig gehasst habe. Man kann alesler
zumindest fast alles tun und sich auslassen,
gleichzeitig muss man sich um sehr viel kim
mern und zumindest ich habe mich dabei selbst
viel unter Druck gesetzt.

Da fallen mir spontan ein paar Missionen ein, af
die ich mich gerne erinnere. Der Aufstand de
Krankenstation gegen die Konfiszierung def
Feuerzeugeliebestolle Captains, eine gelunge-
ne Flottenmission als Abschluss airtange lau-
fenden Flotterstoryline, den eigenen Charakter
als Spiegelbild aus einem anderen Universur
spielen...im Laufe der 10 Jahre war da sehr vie
dabei

-

Ani: Was waren eurer Meinung nach die
schlimmste Phasien Spiel?

Evelyn: Vielleicht ist schlimmate Phase zu hart
aber aktuell bzw. seit etwa einem Jahr lauft e
bei uns nicht so rund. Gliucklicherweise ist def
Kern von SFO, die Missionen, davon nicht sg
betroffen. Das Problem ist eher das Miteinandel
und, dass zu viele nicht mehr spieleondern
nur noch arbeiten. Es ist zudem Tz. sehr
schwierig die Bedurfnisse der Spieler zu befrie-
digen weil sich unsere Gesellschaft und damit
auch unser Nachwuchs immer mehr eine Kon
sumentertHaltung aneignet Dem entgegen zu
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wirken bzw. zu kommen ist nicht eimfa Der
Umgang miteinander dirfte sich auch gerne
wieder verbessern. Leider sind Intrigen, Laste-
reien und Mobbing immer wieder ein Thema.
Das bleibt in so einer groRen Gruppe vermutlich
nie ganz aus aber ich haldas Gefuhl, dass es
seit etwas Uber einemalr schlimm geworden
ist. Das liegt bzw. lag an Einzelpersonen aber
auch an Gruppen. Und damit will ich auch
sagen, dass ich da nicht nur Opfer war.

Ich wiinsche mir sehr und hoffe da auch auf das
OT, dass sich die Stimmy wieder verbessert
und wir unswieder mehr darauf besinnerwas

SFO eigentlich ist: Ein Rollenspiel! Ein Spiel unter

Gleichgesinnten! Ein Ort an dem jedeillkom-
men ist und sich einbringen kann und darf

René:lch glaube nicht, dass ess so sclecht
geht, wie wir immer sagerDie Missonen lau-
fen, die Spielerzahlen sind recht stabil, also da
lauft es ganz gut. Was nicht so recht funktio-
niert, ist manchmal die Arbeit der Abteilungen
(Perso und Akademie auf3en vor), aber das sind
andererseits zum Teil auch Luxusprobleme
solange namlicldas Tagesgeschéft lauft, ist alles
halb so wild, man muss versucherruhig zu
bleiben, auch wenn die Emotionen hochkochen.

Und um es mal direkt zu formulieren: nicht jeder
interessiert sich fur Abteilungsarbeit, viele sind
mit dem Besuchen der Missioneq einmal,
zweimal pro Woche oder melg zufrieden, und
das ist ja auch in Ordnung. In der Arbeit im Hin-
tergrund haben sich schon seit jeher immer nur
vergleichsweise wenige engagiert, die stort es
dann natdrlich auch und machen ihrem Frust
Luft. Da wird edeider auch mal laut und person-
lich und das sorgt dann fur dicke Luft und miese
Stimmung. Ich sage nicht, dass die Probleme
nicht real sind, nur muss man eventuell mal ei-
nen Schritt zurtcktreten und das grol3e Ganze
betrachten. Und in dr Gesamtansicht ises
okay. Man muss es ins Verhdltnis zueinander

setzen, dann erkannt man vielleicht auch, das
die Themen weit weniger dramatisch sind, als
man glaubt

Evelyn:Wie ich ja auch sagte. unser Tagege-
schaft, die Missionen laufen.

Ani: Konnt ihr beide ewr Starts oder auch eine
besondere Mission erlautefh

Evelyn:ich bin damals mit dem Char Thorndike
gestartet. Allerdings nicht so wie ich sie heute

als NC spiele. Ich spielte damals MO. Wie g¢

sagt, ich bin nicht so wirklich regekommen.
Mit meiner alten Carve war ich im HQ auch
schon CO und ich schaffte es nialmich a) mit
einem neuem Char einzuspielen und b) wiede
unterzuordnen. Daher fuhlte ich mich nicht
wirklich wohl "in meiner Haut".

Eine besondere Mission kann ich gerade g3
nicht so beschreiben. Eh&ann ich sagen, dass
die Missionen die wir Mittwochs spieleseit-
dem ich CO bin, mit die besten sjrdle ich je
spielen durfte. Auch nach dem Crewwechse
Anfang des Jahres geht es mir so. Die Crew

mir sehr ans Herz gewachsen und eine Grypp¢

die séarr gut harmoniert, schnell und flissig
spielt, sehr kreativ und flexibel und einfach toll
ist. Ich hale sie in dendrei Monaten Pause sehr
vermisst da die MittwochAbende jedes Mal
wieder eine groRe Freude sind. Auch wenn ic
mal gar k&ne Lust auf Missio habe/hatte;nach

der Mission bin ich happy, dass ich dabei wali.

Naturlich haben wir auch unsere kleinen Tief;
punkte, aber die treten in den Hintergrund bei
den vielen guten Momenten.

Ich bin sehr dankbar, dass ich mit dieser Cre
spielen darf und sehr flg dass sie hinter mir

stehen und mir eine wirklich gute Zeit besche;
ren.

René Thorndike war ja auch sehr &hm spezi-
ell.
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Evelyn:Die erste war harmlosim Vergleich zu
dem, was ich aus ihr gemacht habe

René Ich kann aber die Probleme beim Umstieg
auf einen anderen Charakter nachvollziehen,
aus dem gleichen Grund ist und bleibt Stryker
mein Hauptchar. Ich spiele zur Abwechslung
gerne mal was anderes Maxwell als MO zum
Beispielg aber Stryker ist immer Nummer Eins

Evelyn:Also laufen irgendwo nockin paar Klo-
ne rum?

René Falls ich damit dem Tod ein Schnippchen
schlagen kann, klarlacht

René Einmal hat es ja bereits geklappt, wieso
also nicht noh ein zweites oder drittes Mal?

Ani: Wie viel Zeit investi¢rihr pro Woche und
warum?

Evelyn:Im Moment nur diezwei Stunden Missi-
on in der Woche zzgl. Nachbereitung. Und viel-
leicht eine Stunde fir Projekte und Akademie

René Da ist schwer zu definieren. Als Rollen-
spielleitunghA a4 YIFy NBAY
Diensti und fir alle mdglichen Belargzustan-
dig. AuBerdem kiimmere ich mich auch noch um
die IT der SFO, da schwankt der notwendige
Aufwand auch ziemlich. Ich vermute in ruhigen
Wochen sind es drei Stunden, wenn's hektisch
wird, geht's auch dmell hoch auf sieben bis
acht.

Ani: Was haltet im von der neuen CGl:
Trennung?

Evelyn:Ich ware nicht Teil der Projektgruppe,
wenn ich sie nicht gut fande.

Es ist eine gute Idee und eine Mdglichkeitsun
a) von anderen Spielen zu unterscheiden und
b) mehr Spielern die Moéglichkeit zu gebaitiv
unserUniversum zu gestalten.

Ure S 2 I*Q%n% é)gs S)veffr au)(\:hYni\((:h§ el\llr‘%e szichtfalls es

AulRerdem wird der C®osten ein wenig von
seinem Thron geholt. Ich findavir COs sollten
uns nicht mehr so wichtig nehmen.

René Ich kann mich Evelyn nur anschlieRen, e
offnet den CGPosten fiurs Charplay und ent-
koppelt ihm vom Erahler/Leiter der Mission. Es
gibt gute Spieler, die einen tollen Gam abge-
ben, aber mit Missionsteuerung uberfordert
sind. Umgekehrt gibt es Missionsleiter, die nicht
gleichzeitig ingame aktiv sein kénnen. Das gil
neue Moglichkeiten fur alle. Und d& @ine rein
freiwillige Entscheidung ist, profitieren am Ende
alle.

René So ist jedenfalls die Grundee des
Ganzen. Die Probel&i$ahen ja ganz gut aus

Evelyn:lch wirde vielleicht nicht sagen, dass es
COs gibt die uberfordert sind. Ich bin, jetzt ma
von meiner aktuellen Situation abgesehen, nich
damit Uberfordert. Aber ich spiele einfach lieber
als dass ich leite. Was ich damit sagen will is
dass wir mit der Tramung vielen Spieltypen
entgegerkommen konnen.

SO ribekam.

Ani: Kénnt |hr euch noch an eure allenste
Mission in defFlotte erinnern und was denkihr
so dadurch vondamaligenSpielen bis heute?

Evelyn: Da muss ich passefriuher war aller-
dings alles etwas ruhiger.

René Ich kann mich ligler nicht mehr an meine
allerersteSFGMission erinnern, aber ich kdnnte
fur uns beide ja mal schauen, ob wir nicht Log
davon haben

Evelyn:Das ware sicher spannend

René Ich glaube ehrlich gesagt, dass sich g3
nicht so viel verandert hat beim Spel Das
Tempo war schon immer sehr unterschiedlich

die Inhalte sind von CO zu CO anders. Es gfbt
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heute aber deutlich mehr mehrteilige Missionen
und ausgedehnte Handlungsstrange, das war
frher eher die Ausnahme. Was ich vielleicht
vermisse sind die etwasveniger ernsten, lusti-
geren oder lockeren Geschichten, aber dann
muss ich auch wieder zugeben, selbst selten
mitzuspielen.

Ich schau mal eben ins Archiv

Die Logs starten im November 200fie alteste
Mission davon ist die der USS Deadalus am
18.11.07 da gibt es eine Enhorndike

Meine alteste Aufzeichnung stammt von
05.12.2007 auf der USS Lexington als FCpt.

Ich glaube aberda fehlt ein Monat, der noch
nicht geloggt wurde

Evelyn:Ui, da bin ich aber mal gespannt

René Also meine Missiorg die ich auch laut
Logs als meine Erste SMission betitle¢ war
eine Weihnachtsmission unter PottsWeih-
nachtsmarkt auf dem Holodeck, etwas geht
schief, die Crew versucht auszubrechemund

am Ende war es der bodse Q. Ich erinnere mich
leider wirklich nicht mbr an die Mission, aber
beim Uberfliegen finde ich immer wieder spaRi-
ge Stellen.

Hihi, ich habe anscheinend zwei Trildblea-
mens André und Miller auf dem Markt gekauft
Gru3 an meinen Ziehsohn, wenn er das hie
liest. Offenbar wagn beide genauso verfress.

Gibt es eigentlich noch Weihnachtsmissionen?

Evelyn: Weihnachtsmission... ich glaube ich
habe 2015 noch eine gemacht. Weihnachts-
feier auf DS3

René Gab es nicht mal eine, wahrend dder
Weihnachtsmann von einem Schiff versehent
lich betdubt wude und die Crew aushelfen
musste?

Evelyn:Jaaaaastimmt.
René Das sllte es auf jeden Fall 6fters gehen

Evelyn: Also an die Mission erinnere ich mich
nicht mehr. Was ich lese geféllt mir aber. Ich
war als OCO gar nicht mal schlecht. Die Spiel
haben sich die Zeit mit schonem Charplay ver;
trieben und wenn es mit der Action los ging
waren sie am Start. So kenne ich das auch vd
der Chopin heute. Wir hatten auch interessante
Chars damals

Ani: So meinelieben, dann bedanke ich mich
fur das Interview undchliel3e ediermit.
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Im dritten Interview dieser Ausgabe haben wir
uns mit Andy (Braker), André (Miller) und Hol-
ger (Lenken) unterhalten.

Ani: Kénnt Ihr uns etwas uber die Grindungs-
mitglieder erzahlen?

André Wenn man es genau nimmt sivdr die
Meuterer und unbequemen Leute vordQ.Die
dann halt einfach was eigenes gemadttaben
Es war eigentlich die bunteste Mischung uber-
haupt. Aber ich glaubéas war auch einer der
Vorteile. Dadurch hat man gleich von Anfang an
kontrovers diskutieren kbnnenum zukinfige
Probleme zu vermeiden

Mittlerweile sind wir glaub ich nur noch zu 5

oder 6 von den ganzen Grundungsmitgliedern
Ich personlich habe mit jedem mittlerweile ein
gutes VerhaltnisKlar gab es die ein oder andere

Schwierigkeiten zwischen und aber ichnie,
da gehen wir mittlerweile druber.

Wer jetzt wo genau mitgewirkt hat weil3 ich
nicht mehr g@nau. Aber wir hatten ja unsere
kleine Regelwerksgruppelie die erste Fassung
erstellt hat, wobei der Rest dann natirlich noch
weiter mit ehemaligen Mitgliederrsprach ob
sie auch noch dazu kommen wollen

Damals hat noch jeder mitgearbeitet. Wir waren
ja nicht viele. Aber trotz der Schwierigkeiten|
haben wir das ganze doch recht gut auf die Be
ne gestellt. Jetzt kommt halt die schwierige Pha}
se, wo wir gerade drirsind, das jetzt weiterzu-
entwickeln. Und wie oben gesagt. Es waren e
gentlich die Meuterer vonHQund einige unan-
genehme Kandidaterdie sich dann da zusam-
men taten

Holger: Tjeika und Jerzon habe ich zu meine
Anfangszeit als Crewmitglied auf der USSnhvi
cible erlebt. Ihre gemeinsamen Geschichter
empfand ich immer als spannend dinnteres-
sant, vor allem Tjeillaobdses Ass Aber ich
schatze, es gab mehr als nur einmal eirtad-
2yZ AY

UberlesenArtafast verzweifdie.

Sally hatte ich (als Crewmitglied mit meinem HC
im Rang eines Ensign) fur kurze Zeit als CO der
USS Praios erleben durfen. Diese Missionen sind
mir als kurz, pragnant und sachlich in Erinnerung
geblieben. Zu der Zeit war Felix alias damals Cpt
Willingston der XO.

Mein erstes Kennenlernen dieser Spietgfga-
me hatte ich beim OT 2012 in Halle. Beim Grille
abends war es kit

-

AulRerdem hab ichnoch Phyro als SHkeiter,

Falcon als CO der Daedalus und Tuvak als XO ger

Heimdall erlebt und ich weil3, dassh Phyro
auch mal auf einem OT als Kuchenbacker gese-
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hen habe, aber ich wisste jetzt nicht was ich
Nutdiches dazu wiedergeben kdnnte.

Ani: André, warum wurdegyemeutert?

André Der Leiter vom HQ hatte eine groer
Reform angekindigtdie vieles von dem idy
den Haufen geschmissen hétteas die Leute
dort aufgebaut habenWeg von der Mitbestim-
mung vieler auf die Entscheidung weniger. Das
hat dem Grol3teil der Spieler nicht geschmeckt.
Und darauf haben ihm halt viele gesagias sie
dachten. Daraufin hat erim Trotz erstmal alles
zugemachtum nachzudenken

Und derweil fanden auch viele Gesprache zwi-
schen den Spielern statbei denenauch oft
gesagt wurde dWenn du was machssag Be-
scheid. Wiirde da auch mitmachén. ! y R
raufhin kam dann wenig spate8FO.c Das zu
Beginn direkt vie&chiffe anbieten knnte!

Andy: Wohlgemerkt haben damals noch alle
Spielerdie im Hintergund arbeiten auch mitge-
spielt. *lacht*

Ani: Bist du auch sofort ribgegangen oder bist
du ein Nachzugler?

André Ich war damaldritter oder vierter im
Forum.Also seitdem Start dabei

Andy: André war schon immer schnell beim
Meutern.

Ani: Weil3t du noch mehr von diesem OT, Hol-
ger?

Holger: Soweit ich mich erinnere, waren bei
diesem OT auch noch Carsten (Jong) André
(Miller). Ich glaube André und ich hatten auf
dem Nachhauseweg dieselbe Bahnstrecke.

André Jupp Halle 2. Beim ersten Ha®a
waren ja fast nur Grindungsmitglieder da. Im
kleinen und feinen Rahmen

R Wachstumswelle war schon was besonders. Un

Ani: Was konnt ihr denn noch von der Anfangs;
zeit erzahleR?

Holger:Es gab rahrere Forensoftwaré&Vechsel,
nach denen die Forenlinks und BBCodsg
Formatierungen kaputt waren. Zahlt das auch?

André Die Anfangszeit war schon lustig. Gab j$
die Geschichte um 49ind den Misstrauensan-
trag gegen Sally. Diee€chichte mit dem alten
Technk-Admin Smith und um das damalige
Schiff. Von den Missionen mit Bis 4 Leuten
uber Wochen hinwegGerade die Anfangszeit
wo die Leute einfach nur mit Freude spielen
konnten. Wir waren ja teilweise echt wenig
aber es waren auch schone Zeiten.

Gerade deZusammenhalt bis zur ersten grof3en

O

gerade auch die OTs waren da schon besonder

vJ

Ani: Dann erzadhle doch mal mehr tber die Zeit

Andy: In den Anfangszeiten, und ich finde auch
drei Jahre nach Beginn délotte hatte man das
Gefuhl noch, war es viel familiarer, alle waren
mit mehr Ehrgeiz dabei.

Als ich angefangen habwaren Posten wie die
Mentoren oder Abteilungsleiter noch um-
kampft, inzwischerg trotz groRBerer Mitglieds-
zahlenc wollen viele nur noch ihre Missi@pie-
len und sind sonst an der Gemeinschaft nur m&
Big interessiert.

Ich denke aber @ kommt einfach mit der Gro-
Re.

Ani: Dasstimmt, da kann ich dir nur recht ge-
ben, es war damalfamiliarer, aber der Zusam-
menhalt ist immer noch daVas denktihr Uber
den heutigen Zusammenhalt, im Vergleicdu
damal®

André: Erstmal volle Zustimmung zu Andy und
es war einfach ein anderer Schlag von Ment

1 Anm. d. Red.: RAdm EighteEournine
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schen. Damals noch etwas verriickter im positi-
ven Sinne und nicht auf den Mund gefallen. Da
konnte man einfach miteinander den und sich
zoffen ohne Probleme

Mittlerweile ist es einfach gro3tenteildreande-
rer Schlag von Menschemie urspringlichen
Mitglieder sind jafast gar nicht mehr da. Die
sind fast vomAussterben bedroht. Die Grup-
pendynamik hat sich verandert. Didotte ist
gewachsen. Es istben bei den meisten nicht
Y S K Nds personliche Schéatzchierivas man
aufgebaut hat. Dennoch glaube jcHass wir
viele Leute habendenen dieses Spiel wichtig ist
und die sich engagien. Es ist einfach andecs
das heil3t nichtdass es schlechter ist

Ani: Habt ihr etwas Uber den Misstrauens
Antrag gegen Sallypitbekommer? Wenn jg wie
habt ihr diesen empfunden?

André: Ich war live dabei. Und einer der geilsten
Tage Uberhaupt. Es war mal wieder ein kindi-
scher Kurzschluss uber eientscheidung und
dann wurde mit fadenscheinigen Grinden so
ein Antrag gestellt.

Ani: Wir wissen ja wie es ausging; wieso hast du
es als einen der geilsten Tage Uberhaupt be-
zeichnet?

André Es hat viele Probleme geldst, die in der
Luft schwelten. Und ichlgube Fournine hat da

auch gewusst, dass gegen ihn die Wenigsten das

Ruder selbst in die Hand genommen hatten.
Zumal das Ergebnis vielen Leuten gezeigt hat,
dass man hier mit haltlosen Argumenten nicht
weit kommt. Offensichtlich hat sich da auch die
Spieérschaft aufgerafft und dann wurde ja der
Antrag binnen drei Stunden abgelehnt. Das zeigt
auch wie aktiv die Zeit damals war und wie die
Spieler damals Uber die Vorgénge informiert
waren.

Ani: Um was ging es denn genau? Wenn du es
noch weif3t.

André Ich mene, es ging um seinen Fihrungs
stil vom SRI und dass er doch lieber den Poste
abgeben sollte, da er auch zu der Zeit auch nog
privat viel eingespannt war. Aber keine Garantie
fur Richtigkeit.

Andy: Das macht hier alles den Anschein eine
Interviews zur Berdigung der fitte, nicht zur
Jubilaumsfeier.

André& Ich bin halt alt und kenne mehr die Ver-
gangenheit als di€gsegenwart. Als alter Mann
mussdie Vergangenheit Gballesloben.

Andy:Die Fragen stol3en ja in dasselbe Horn. :D

André Fragen nach der Veaggenheit werden
immer positiver beantwortet. Schon alleine weil
man als Mensch meist das schlechte verdrang
was man erlebt hat. Hangen bleibt meist nur das
Positive.

Ani: Was war deines Erachtens die Hefdit
von SFO? Und warum?

Ani: Wieviel Zeit invesert ihr so pro Woche und
warum?

Holger: Schatzungweise so acht Stunden, je
nachldem, wie es mir gesundheitlich geht oder
wie motiviert ich gerade bin bzw. um welches
Thema es gerade geht. Aber im Grof3en un
Ganzen weniger als mir lieb ware. ;

Meine Haytbetatigungsfelder sind: A1 Mentor
Noris, A3 Stabsoffizier FIS (aktualisiere ich mei
monatlich), A9 Teilnehmer Betreuung sozialg
Medien (naja, Missionsankindigungen), -FIS
und Layout Gazette. Das war's eigentlich auc
schon, waslas relativ Regelmaf@gngeht.

Andy: Ich aktuell aus gesundheitlichen Grinden
wenig. In meinen Spitzenzeiten taglich mehrere
Stunden. Aktuell ist das je nach Lage der not{
wendigen Arbeiten sehr schwankend.

Ani: Was haltet ihr von der neuen GOl
Trennung?
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Holger:lch denkeR | & & M@iialet $pie- o
ler recht wenig davon betroffen bin. Aber mei-
nes Erachtens kann man sich mit nur einem Pos-
ten leichter auf eine spezielle Aufgabe konzent-
rieren und muss eine Mission nicht immer aus
mehreren Blickwinkeln verfolgen, obwohl man
das als Fuhrungsoffizier wahrscheinlich in gewis-

ser Weise auch kdnnen muss (oder sollte).

André Ich habe schon damalteilweise eine
Trennung gehabt. Es gab mal eine Missionsrei-
he, die Greyson damals als SLegelt hat und

ich nur meinen C&ob gemacht hata DasGan-

ze ist halt nur eine Abstimmungssache zwischen
den Leuten. Und dann sollte man halt auch pri-
fen, wie man die Aufgaben unter seinen Leuten
weiterverteilt. Aber wir hatten uns da schnell
zusammegefunden. Und wichtig ist haltlass

die zwei sich wstehen und vielleicht In vielen
Dingen fur die Mission &hnlich ticken

Andy: Ich war mit Initiator des aktuellen Kon-
zepts auch wenn ich dann an der eigentlichen
Umsetzung nur als Berater mitgewirkt habe. Ich
finde den Gedanken der vollstdndigen Trennung
spannend. Es bringt mefWurze insSpiel, wenn
wirklich die ganze Mannschaft nicht weio
der Zug hinfahrt und zudem der Spielleiter wirk-
lich keine Einflussmoglichkeiten hatvas die
Crew tut

Ani: Konnt |hr euch noch an euddlererste SFO
Mission erinnen?

Holger: Nun ja, erinnern ist wahrscheinlich
Ubertrieben, aber meine erste Mission hatte ich

zu Sternzeit 111026.2396 auf der USS Shogun

unter dem Kommando von Cmdr Mek'tor. Sozu-

sagen mein Trainingsflug als CONN (der CO fand

das passend zu meinem H@&nmen ") nach
Delta Rana. Und gleich zu Beginn habe ich mich
guasi verflogen mit einer Ankunftszeit von meh-
reren Stunden statt nur einigen Minuten. Spon-
taner Kommentar hierauf (ich glaube vom XO
LtCmdr Munro)oDann gute Naché i Heute kann

ich driber lachenaber damals wéare ich am
liebsten vor Scham im Boden versunken. Z
meiner Spielweise kann ich sagen, dass ich fr
her zwar auch angespannt und (vor allem hin
terher) nachdenklich, aber gleichzeitig irgend
wie wohl plan oder sorgloser gespielt habe.
Zum allgeneinen Rollenspiel scheint mir, dass
friher das rollenspielerische Sozialverhalter
weniger militarisch  und mehr charak-
ter-/personenbezogener gepragt war.

Andy: Ich habe gerade gestern meine erste Mis
sion nochmal in den Logs angeschaut. Ein kle
ner vollkomnen unwissender Kadett, der durch
die Gange des Schiffes igtnicht nur in son-
dern auch offgame. Ich habe vor 7 Jahtesi
SFO mit den Chatrollenspielen begonnen. Ic
wusste nicht, was ich zu erwarten hatte und wal
maximal skeptisch, ob desSpaléFaktors.
Ich erinnere mich noch gut an die erste Missior
und musste beim Uberblattern des Logs
schmunzeln.

Ich habe damals unter Carsten aka Jong, eine
Mitglied der Rollenspielleitung, gedient. Die
erste Mission, die ich mitgespielt habe, spielter
wir schon atfieinem neuen Schiff, aber noch im
alten Schiffschannel, weil das Schiff justder
Woche zuvor zerlegt wurde.

Das war der Wechsel von der Agamemnon zU
Sethos. Damals waren die Kéhne, die wir be
spielten, fast allesamt kleine und leistungs-
schwache Sch#t Nichts im Vergleich zu den
Schiffen die heute fast ausnahmslos, aus meing
Sicht, mal3los Uberpowert sind. Das hat aucl
einen gewissen zusatzlichen Reiz in die Missi
nen gebracht.

uUnd nach der ersten Mission war ich dann ge}

fangen und habe wochenlang fgede Mission
mitgespielt, wann immer es ging.

Ani: Vielen Dank, dass ihr euch die Zeit genom
men habt.
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Evelyn: Mehr als nur ein Spiel

10 Jahre SFO und ich bin von Anfang an dabei. Es ist nicht unbedingt sofort ersichtlich, aber ich ¢
zu den Grundngsmitgliedern. Allerdings hatte ich kurz nach dem Start der SFO einen ziemlichen N
vationseinbruch und habe das Spiel wieder verlassen. Zwei Jahre spéter habe ich es nicht mehr
halten und bin zurtickgekehrt. Wie ich heute weil3, war dies die begtclkeidung meines Lebens! Ihr
findet, das klingt véllig Ubertrieben? Das kann gar nicht sein? Nunja, unter anderen Umstanden w
ich euch zustimmen. Ich meine, die SFO ist nur einB&¢ChatRollenspiel. Wie kann etwas Virtuelles
ein Leben veranderh

Tja, es kann, wenn man aus der virtuellen in die echte Welt geht. Und das tun wiiseaweimal im
Jahr auf unseren Offlin€reffen. Ich habe OTs im HQ geliebt. Aber als ich wied&Fgukam, hinderte
mich etwas daranwieder zu einem zu fahren; ickeil3 nicht, was es war. Irgendwie wollte ich mit dem
al FdzZFSya | dzi SNKIFt6 RSN ardaarzySy yAE 1 dz idzy
Herbst 2012. Das QJwie ich gerade sehe, war es auch ein Jubil&uim diesem Jahr fand in Springe
statt, einem Ort nicht weit von Hannover und damit auch nicht weit von meiner Heimat Hamburg ¢
fernt. Und ich fasste den Entschlusen SFESpielern eine Chance zu geben und sie kennenzulerng
AulRerdem wollte ich meine vieh alten Freunde endlich wiedsghen. Immerhin kannte ich einige
schon seit Jahren.

An dieser Stelle mdchte ich einige Passagen aus meinem damalig@eriofiit aus dem Forum zitieren:

a!Y CNBAGIFIFOSYR 61N YSAYS (tSAyS 2SSt y2O0K
te, konnte ich leider nicht direkt am Freitag in Springe eintrudeln.

jehol
oti-
husg

Urde

Kl

ne
11

A Y

Samstagmorgen also klingelte mich der Wecker aus den Federn, nach nur wenigen Stunden Schiaf w

ich aufgeregt und dadurch hellwach.

Schnell wurde gefriihstiickt und ein Abreiseplan geschmiedet.déndll dem Schmieden bin ich doch
glatt zu spéat aus der Wohnung, verpasste meine Bahn und musste umdispgoniereten Metronom
YSAYSNI 2Kt y20K 1dz SNAIF GdSNYyPa

Eher untypisch fur mich. Hatte das damals fur mich schon ein Zeichen sein sollen? Ich wehif? es n

a! YiSNBFSIa SNNBAOKGS YAOK SAyS, dof dadnitteitd) ishOvurblelzyf

@2y RNBA T dzoSNKFFGSY [FReéda 6hQ/ 2yy2NE 5 Argek R
hinuntergeschluckt hatte; bestellt wurde von mir eindEskorte bestehend aus Admiréleq freute ich
mich dann doch sehr auf die Damen die sich als ein unfassbar sympathischer Haufen Madel herad
iSaa

3

w

a

sste

LY RSY az2YSyid oI NBy YSHauen audh s wvepGetilaseh 205 3 R&bah mir C |

sofort dieses & OTFGefuhl wiedegegeben. Die Neugier auf die vielen neuen Gesichter und die V
freude auf die schon bekannten.

a b dzy’ X-eddfcNX nach ca. 5 Stunden Reisezeit, mittlerweile Batt A OK 4 OK2y Siy
Anruf von Sally *Herzchenaugen* trafen wir der Hutte ein. Und dort war es dann soweit. Grof3e Wig
dersehen und erste vorsichtige Kennenlernfreuden! Schdi@é ich mich gefreytmein 3blattriges
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Gluckskleeblatt zu seherSally/ Sebastian Reré/Stryker und Carstenfong). Bis auf defeinen
(=Rer¥) hatte ich meine Jungsscffio A St T dz 1 y3aS yAOKGH YSKNI 3S3
Wdzy 34 AOK KIo SdzOK tASOH ! yR aaSttsS 3ISNFXYRS 3
RSL geworden ist. Faszinierend.
af{ SKNJ AYyGSNBaaASNI Ydza (S NIiSGesioht&r urtd dadité mighidaraudieA |
alle kennen zulernegwl & YANJ 0A & FdzF SAYy LI I N !daAaylKYSY

Die neuen Gesichtet (i ,@vas daraus noch werden sollteabe ich in dem Momenticht im Entferntes-
ten gedachtX

Das OT war wirklich bo Ich hab mich so pudelwohl gefuhlt und konnte ganz ich selbst sein. Dinge
RAS AOK AY aYSAYSNx 2Stfid 0StNOKStd 6SNRSZI aA
Und wie ich spater noch erfahren sollteabe ich besonders bei eimeTeilnehmer einen bleibenden
Eindruck hinterlassen. Was mir aufgedrehtem Huhn nattrlich vollkommen verborgen blieb.

o[ SARSNJ YdzaadS dzyaSNJ YN{ISYy o-FoSNRG2f A0 KSd
Renmission Hamburg Libeck um 10:15 Uhk. &wrz zuvor wurde wieder wild geknuddelt, der FAdn
unter der Dusche hervorgeholt (ich kann doch nicht einfach fatobne meinem Herzblatt auf Wieder-
sehen zu sagen!) Na und dann mussten wir auch flitzen. Dummerweise geld&®dixe$Villingston
nicht, den Ruckwisgang der USS Rainbow zu aktivieren. Kurzerhand schob er heldenhaft das Sk
rickwartsk dzi RSNJ t F NJ €t NO1S dzyR 6ANJ {2yyGSy f2ada

Dammert euch etwas® Mir damals in keinster Weise.

Wer sich fir mehr Details, aus meiner Sicht, Gber das Jubilaums OT Springe, e@etibinteres-
siert, kann dies als Mitglied des Rollenspiels im BemRasiimee von Offlin@reffeniinachlesen.

Tja und was genau hat jetzt wohl mein Leben verandert? Nun eine Person auf dem OT wurde ku
rauf zum wichtigsten Menschen in meinem Lebeangunspektakular hat sich unser lieber Felix alig
Willingston in mein Herz geschlichen. Nach einem Jahr Fernbeziehung bin ich dann kurzerhand 37
gezogen und seitdem leben wir zusammen. Und nicht nur das.

Denn mein Leben sollte sich weiter verandeéiNieder auf einem OT und wieder in Springe im Mai 201%

Der Einfachheit halber zitiere ich mich stellenweise wieder selbst aus meinem OT Bericht OT Sg
Mai 2015:

a5SNJ CNBAGET 61N SAy ¢33 SAYy ! 6SYR dzymRwidd y
0 RSY wlkKYSYy ALINBy3aISYy dzyR YANI 60 RAS 9NAyYyyYyS

Nun an dieser Stelle mdchte ich es aber erwéhnen. Ein wenig muss ich ausholen. Seitdem ich a
fahre, war da immer dieses Gefiuihl von Vertrauen zu den anderen Teilnehmerrhadn nie daran
gezweifelt, dass alle ehrlich und aufrichsigd. Zimmerttren wurden offegelassen, Teilnehmer hatten
z.T. sauteures Technikzeug dabei. Aber nie musste man Sorge um seine Sachen haben. Als sich
tagabend dann herausstellte, dassnand bestohlen wurde, brach ein ziemliches Gewitter tber ur
herein. Noch dazu, war das Opfer nicht mal Mitglied der, SB@dern eine interessierte Verwandte ei-
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nes Spielers. Was warf das fur ein Licht aus uns und unsere Gemeinschaft? Und es bliebdiesernei
einen Diebstahl, am Samstag wiederholte sich das erneut und wieder bei der gleichen Person.

Mich hat das zientth fertiggemacht. In dem Moment hatte ich das Gefijamand wirde meiner Fami-
lie schaden.

Glicklicherweise hat das alles unsere Stimmuiet vollstandig getribt. Zwar schwebte die ganze Ze
ein komisches Geflhl miaber wir haben das Beste aus dem Abend gemacht. Wie sich herausste
sollte es noch sehr viel besser werden.

aCNNJ YAOK 41 NJ RAS &S Mésdndees, Ror ¥,Falddn
lernten Willingston und ich uns auf dem OT in Springe kennen. Wir ka
zusammen und ich zog nach einem Jahr zu ihm nach Dortmund. Der \SESSS &
nutze die Gunst der Stunde und einfach den perfekten Ort und Zeitpu s {2
entfiihrte mich an einen ruhigen Ornhd ging vor mir auf die Knie. a2

Ich lief Gefahr zu hyperventilieren, aber den Heiratsantrag, den ich er
nahm ich zum Glick wahr und habe ihn mit gro3ter Freude angenomme; " 3

Besonders schon fand ich, wie ich diese Freude mit meinen Liebste
allen anégren OTTeilnehmern teilen konnte und wie sich alle fiir uns
freut haben.

Springe ist und bleibt damit fir mich immer etwas Besonderes. Hier liegt etwas Magisches in der
FOSRSdzidzy3aa0OKgl y3ISNI aOKgSAIG dzyR 1T 6Ay1SNIF a
a5AS4S3a4 h¢ ¢ ANRasHaMANBedoOAderEs sdiny B Sstingiibich wie nah Freud und

beieinander liegen kénnen und wie schnell und unfassbar gliicklich man jemanden machen kanr
man liebt oder den man auch erst ganz kurz kennt.

Jetzt gerade kommen mir wieder die Tranenich glaube so emotional wie dieses OT habe ich no¢

yASYFfa SAySa SNISoidada

Felix und ich haen im August 2016 geheiratet. Im Mai 20iabenwir unser erstes Kindekommen

Liebe SFO, liebe Spie}eDanke fiur die vielen tollen Erlebnisse und, dass ich dankmi&piel die Liebe
meines Lebens kennengelernt habe.

auf weitere tolle Jahre. (Mindestens 16, damit del

auch mal zu erlebep.

Bildnachweis© CKvH
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Tim: Unverhofft kommt oftc so wurde ich CO

Seit zirka denJuni 2015 bin ich Mitgliedon SFO. Meine Karrie
re startete als EO auf der USS Shogun, dem Mittwochsschi
Flotte. Da meine Zeit es damals zuliel3, konnte ich auf den
ten Schiffen der Flotte mit dabei sein. Auch derith als Kadett
ein paar Missionen leiten, sowohl auf meinem Stammschiff,
auch auf einem Gastposten. Dann war da noch eine bepunk
MadRReihe. Damals war es dann Cdo Greyson,@® der Da-§
edalus, der mitteilte, dass er den Posten raumt. NatUrlicnem
wir alle gespannt, wer dann im Jahre 2016 das Schiff leiten
de.

Bis zum Ende des Jahres horten wir nichts von der RSL. Doch dann kam es am Sonntag dem 3| Jan
2016 dazu. Scherzhafterweise unterhielt ich mich an dem Tag mit meiner Lebensgefdéxtamdra
(Cmdr Tnar), ds Sebastian sie wohl fragen wirde, da sie die Crew der Shoguei [onate auf Trab
hielt. Als ich dann den PC am Abend einschaltete, saldash,ich eine Nachricht vomnserem Flotten-
admiral bekamoTicker mich mal an, wenn du amdi bisty, was ich natrlich tat. Und dann kam der Sat3,
der mich noch mehr tUberraschtawillst du CO der Daedalus werden?

Ich war zu diesem Zeitpunkt erst Ltjg, daher wurde ich auf3erordentlich zum Lt beférdert, und danip ge-
malf Regelwerk in den Stand eing€mdrerhoben.

Ob nun die anderen Kandidaten nicht wollten oder keine Zeit hatten, lasse ich mal dahin gestellt.|Und
leider hatte das Schiff nicht gerade den besten Ruf, von dem was mir zu Ohren kam. Allerdings nutzte
ich die Chance! Ich bereitete mit délilfe der Academy meine Kommandoprufung vor, und ersetzje
meinen dauergrinsenden Denobulaner Loquas, durch den millitdrischen Haudegen deMaio. Mir kam es
falsch vor, einen technikversierten, pazifistischen und eher nicht so mutigen Char zum Captain pines
Kriegsschiffes zu machen. Daher wurde ein neuer Offizier geboren, der besser in diese Richtung pgsste

Nach der Versetzungsmail brach dann eine Welle an Anfragen tber nich
hinnein. Die erste war von der CMO Mara Krull. Und es folgte ein mehrst{in-
diges Gesgéich. Von ih erhielt ich wertvolle InsideTipps Uber die Besat-
zung und andere spezifische Crewdetails. Nattrlich wollten auch die andefen
Crewmitglieder, die mich nur als Spieler kannten, kennen lernen. Und aych
ich lemte nach und nach die Spieler andezinzuschatzen. Zu dem Zeitptink
hatte ich bereits dutzende R8ots geleitet, dies aber gréRtenteils im Foren
form, ChatRPG sind da eine ganz andere Sache. Viele in meiner Crew wafen
brutal ehrlich zu mir, andere zogen es vor zu schweigen. Dennochatletz

Widrigkeiten, und davon gab es mehr gksnug, habe ich nun eine Crew zuj
sammen, auf die iclstolz bin. Auch das Nachfolgeschiff wurde zusammeh
mit Teilen der Crew erstellt.

Es war nicht immer leicht, besonders als meine XO beschloss zu géraand, am wenigsten ich, ver-
stand es. Da deMaio, sowie auch der Spieler dahinter nicht gerade leicht zu handeln sind. Und|aucl
wenn der Captain der Loki eher den Befehl zum Feuern gibt als andere, so halt er sich doch an die|Dire
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tiven der Flotte. Er haauch wenig Bupel seine Fuhrungsoffiziere bei Fehlverhalten anzuscheil3en. [
mit kommt nicht jeder klar. Allerdings wiirde der CO der Loki sich auch fir jeden seiner Offiziere bis
letzten einsetzen.

Im Umkehrschluss aber sieht es auch so aus, das eve dlichoffgameihren CO stiitzt. Es ist gar nicht
so lange her, da dachte ich aAsfhoren! Weder hatte ictZeitnoch groRe Lustuch nur einerfunken
fur SFO zu machen. Ich hatte sogar schon den Ersatz gefunden, von dem ich dtmshée perfekt wa-
re. Idh redete dartber nattrlich mimeiner Crew, und das Ergebmisr folgendes: Fast alle sagten, sig
wollen keinen anderen CO und gehen lieber in Reserve als unter einem anderen Captain zu dieng
imponierte mir, auch wenn es mich doch ein wenig angsti§pater, in einem Gesprach mit Sebastiar
erfuhr ich dann etwaswas mich wieder etwas pushte.

In diesem Sinne: Redet mit den richtigen Leuten wenn euch was auf dem Herzen liegt.
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Aus dem Archiv(Schlechte)itze tber die ObertKlasse

USS Agamemnon nNcc-12332 D

Lange: 1S50m B
Stapellauf:071030.2395 Breite: 87m

Hohe: <41m [ + ]
Decks: 12
Tonnage: 94.100t

‘.-‘~.~g°§ —

USS Agamemnon
Wissenschaftsschiff
Oberth Klasse

Die USS Agamemnon musste trotz ihrer langen Tradition in der Flotte als Schiff deriKlasst unzah-
lige Witze Uber sich gehen lassenWir habenhier eine Keine Auswahl aus dem Forum zusammengg
stellt, fur deren Qualitat wir keine Haftung Ubernehmen

1 Kernbruch Wie verhindert man die Warpkernataf3ung bei einer Obertilase?
¢ Man driickt den Daumen drauf.

1 Langlebigkeit Dieses Schiffiigt auch noch in 1.000 Jahren.
¢ Wenn es da noch Klebeband gibt.

1 Unverwundbarkeit Die OberthKlasse ist mit konventionelleiVaffen kaumzu beschéadigen
¢ die Schisse kommebevor sie gefahrlich werdemauf der anderen Seite wieddreraus!

1 AbschreckungKlingonen fineén OberthKlassen zum Furchten.
¢ Shon drei Captains haben sich beim Anbéicier angreifenden Oberth totgelaghgin uneh-
renhafter Tod.

1 Gefahrenabwehr Warumist auf Schiffen der ObertKlasse ar Platz fur 80 Crewmitglieder?
¢ Waren es mehr, miusste man anfangelie Schiffsklasse ernst zu nehmen."

9 taktische EinsatzeWie viee OberthKlasseSchiffe braucht manym einenklingonischen
Warbird zu zerstone?
¢ In der Tatgehtesnicht. Bei der Suche nach dem getarnten Sémiéfllen die Oberths immer
reihenweise dagegeund lernen daraus auch nichts.

1 Einsatzplanung
Wie viele ObertkSchife schickidas Sternenflottenkommandaim eine Spezies zu unterstén,
eine Gluhbirne zu wechseln?
¢ Ga keine! Hoffnungslose Einsatze werdemv8FKommando nicht zugelassen!
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Andreas:Wie die Gazette entstand

Warum habe ich mir das angetan? Als ath Ltjg das Departent of Interior (Dol)
im damaligen SRI Gbernommen hatte, wollte ich etwas Neues erfinden. Bedi
durch meine jahrelangen Aufenthalte in den USA und in Militéarkreisen reifte
DSRIFIY1S Ay YANE SAyS of 2f knhnie afiirliéidie d
{GFrYRFENRGSNLS 6AS a,lylaa 2RSNI sehyC

gt
er
A=
K2

den ist. Kurze Zeit spater war auch schon der erste Mitarbeiter gefunden, der ki
lich verstorbene Tobias aka LtCpt Lorne. Schon kurz daraufehied wir lustig
herum und ich schrieb die ersten Artikel. Das Ganze entwickelte sich dann 3
Selbstlaufer ungchon bald waren wir jeden Monat mit der Erstellung der Gazette beschaftigt. Ohne

zahllosen Mitarbeiter ware das nie moglich gewesen und ich kann ihnen nicht genug danken. Um n
paar zu nennen:

1 Andy aka VAdm Braker, der Layouter, der mit seirdiert Ideen oft genug die Zeitung noch bes
ser machte.

a0KyStf RAS af{dGlFNFfSSG DITSGGSa KSNJ
heute nicht mehr erinnern, wer diesen Namen erfunden hat oder wie er entstT-

dz

rz-

um
die

Ir eir

1 Felix akavAdm Willingston, der vermutlich aufgrund meiner recht durftigen Deutschkenntnisge

und dem damit verbundenen Korrekturlesen mehr graue Haare bekommen hat, als ihm lieb igt.

 Und natirlich Paick aka Adm Mitchell, der letzte Korrekturleser der Gazette, der sicher hel
noch schlecht wegen mir traumt.

LOK ¢NyaOKS |fa SKSYIFfAISNI / KSTNBRIF | GSdzNJ dzy R
oder 20 Jahre erfolgreiches Dasein.

Andreas ak&Cpt a. D. Reod

rtleet
Zette
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