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Vorwort
Sehr geehrter Spieler,

diese Anleitung soll lhnen beim richtigen Umgang mit dem Java-Chat im Forum von Starfleet Online
(SFO) helfen. Sie erklart Ihnen Schritt fir Schritt, wie Sie mit dem Chat auf unseren Server und in den
richtigen Channel gelangen.

Sie haben sich entschieden, dass Sie aktiv ein Teil von SFO werden wollen. Da wir ein Giberwiegend
IRC-basiertes Rollenspiel sind, bendtigen Sie daher einen IRC-Client. Sofern sie noch kein solches
Programm installiert haben oder dies nicht zu tun wiinschen, wurde mit dem Java-Chat im SFO-
Forum ein Ersatz geschaffen. Er verfligt nicht Gber alle Annehmlichkeiten eines vollen IRC-Programms
wie mIRC oder KVIrc, erlaubt Ihnen jedoch die gleichen Funktionen und vor allem eine Teilnahme an
unseren Missionen.

Ich wiinsche lhnen viel Freude bei Starfleet Online!

Fleet Captain Chandra Stevens

— CO und Mentor der USS Lusitania
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I. Starten des Chats

Um den Java-Chat nutzen zu kdnnen, rufen Sie zunachst das Forum auf.
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& & & B | @ forumstarfectonlinede

¥ Starfleet Online :: Index

PR
ONLINE *

Starfleet Online — Das Star Trek Rollenspiel « Regelwerk
Registrieren » Suchen « BBCode FAQ * Login

Themen Beitrige

Pm, dann meld fach hier.

A PFARLES
2 ONLINE 7

Starfleet Online — Das Star Trek Rollenspiel » Regelwerk
Registrieren » Suchen » BBCode FAQ * Login

Benutzemame: [ ]

n Besuch automatisch einloggen:

In der Auflistung unter dem Logo erscheint nun ein Hinweis auf den Java-Chat.

Klicken Sie auf Java-Chat.
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2 ONLINE )

Starfleet Online — Das Star Trek Rollenspiel  Java-Chat » Webmail + Abmeldung * Meckerkasten » Regelwerk

Mitgliederliste « Benutzergruppen » SFO-Karte * Profil » Private Naciwghten * Suchen » BBCode FAQ * Logout [ Chandra Stevens ]

Du bist neu hier und wurdest noch nicht kontaktiert,

Fir alle und jedermann

cht wird und wo

Themen Beitrige

chon mitspielen ? Kein Problem, dann melde dich einfach hier.

Letzter Beitrag

Keine Beitrage

Kein

Letzter Beitrag
4:54 pm
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Jetzt 6ffnet sich ein neues Fenster.

€ 9 & Bl | @ forumstarflectonline.de/javachat/chat php?user=Chandra _Stevens

| # Starfleet Online i Index | Bl storflect Online IRC Applet <[+

[
[ Java hat Anwendungskomponenten entdeckt, die eine (M

Sicherheitsbedrohung darstellen kénnten. ‘

Name: Chandra_Stevens

Ausfiihrung der potenziell unsicheren Komponenten blockieren? (empfohlen)

Weitere Informationen...

[=3—] D Anwendung enthsit soviohl signierten ais auch nicht signierten Code.
d] Wenden Sie sich an den Hersteller der Anwendung, um sicherzustellen, dass der Code nicht
unbefugt gesndert wurde.

Sollte die obige Meldung erscheinen, klicken Sie bitte auf Nein.

Der Java-Chat ist nun mit dem Server verbunden und Sie sollten folgendes Bild sehen.

¥+ Starfleet Online i Index x l B starfleet Online IRC Applet x I + I

irc.starfleetonline. ds Chandra_Stewens []

Connecting. ..

Logging in...

Melcome to the Starfleet Online IRC Network Chandra Stevens!Chandra 5tfdslb-178-011-012-183.pools.arcor-ip.net

[Tour host is irc.starfleetonline.de, running version Unreal3.2.8.1

This server was created Ho 1. Okt 2009 at 16:52:39 CEST

irc.starfleetonline.de Unreal3.2.8.1 iowghradsORTVSxNCWGEzwdHEGp lvhopsuntikrReag0ALQbSeIKVEMCuzNTG]

CHMDS=KNOCK,MAP ,DCCALLOW, USERIP UHNAMES MAMESX SAFELIST HCN MAXCHANNELS=30 CHANLIMIT=#:30
MAXLIST=b:60,e:60,I1:60 NICKRLEN=30 CHANNELLEN=3Z TOPICLEN=307 REICELEN=307 AWAYLEN=307 are supported by this
server

MaxTARGETS=20 WALLCHOPS WATCH=128 WATCHOPTS=A SILENCE=15 MODES=1Z CHANTYPES=¢ PREFIX=igachv)-&@%+
CHANMODE3=beI,k£L, 1], psuntirRc0AQEVCu=N3NTG NETWORK=3tarfleet-Online CASEMAFPING=ascii EXTBAll=~,conr
ELIST=MNUCT are supported by this server

STATITSMSG=~s[%+ EXCEPTS INVEX are supported by this server

There are & users and & invisible on Z servers

G operator(s) online

31 channels formed

I hawe § clients and 1 servers

Current Local Users: 8 Max: 58

Current Global Users: 16 Max: 63

- irc.starfleetonline.de Message of the Day -

- 22/10/2009 11:53

=A= Willkommen auf dem Htarfleet Online IRC-Jerver =A=

e

B W

[Eru

of /HOTD command.

Geben Sie in der Eingabezeile /join #sf-ooc ein und Sie kommen in den OOC (Out-Of-
Character-Channel). Dies ist der Hauptchat der Spieler, in dem sie als Privatpersonen und nicht als die
von ihnen gespielte Figur agieren. Hier werden Sie kompetente Ansprechpartner finden, die Ilhnen
den Einstieg ins Rollenspiel erleichtern und Ihnen bei Fragen jederzeit behilflich sind.
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Sollte das Fenster, nachdem Sie auf Nein geklickt haben, nicht wie auf dem Bild oben aussehen,
sondern so, wie auf der unteren Abbildung, dann liegt das daran, dass Sie im Forum einen Namen
gewahlt haben, der Sonderzeichen oder Apostrophe enthalt. Sonderzeichen und Apostrophe
verursachen diese Fehlermeldung, weil Sie unzulassige Zeichen in IRC-Nicks sind.

AN

T

€ 9 & B | @ forumsterflectonline defjavachat/chat phptuser=T Blablabla

7 Starfleet Online :: Thema anzeigen - B... * I I8l Starfleet Online IRC Applet

& Connest | EX Channets | BT Avot | B Help |

irc.starfleetonline.de: T)'Blablabla []

Connecting...
Logging in...
[Exroneous Nickname: Illegal characters

(=

Sollte dieser Fehler auftauchen, wenn Sie sich auf dem Server einloggen wollen, dndern Sie einfach in
der Adressleiste Ihres Browers den Nicknamen, der hinter user= steht, und bestatigen Sie die
Eingabe mit Enter. Sobald der Nickname keine Sonderzeichen oder Apostrophe enthélt, werden Sie

mit dem Server verbunden.
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II. Wichtige IRC-Befehle

Zum Abschluss noch ein Uberblick tiber einige wichtige IRC-Befehle, die Sie bei der Benutzung des
Java-Chats gebrauchen werden.

1. Wechseln des Nicknamens

Um ihren Nicknamen zu wechseln geben Sie in der Eingabezeile des Chatfensters den Befehl
/nick und dann den gewiinschten Nicknamen ein.

z.B. /nick Max Mustermann

Achten Sie dabei, wie bereits erwdhnt darauf, dass der Nickname keine Sonderzeichen und
Apostrophe enthalten darf.

Wahrend einer Mission sollte Ihr Nickname folgende Form haben:

Posten Rang Nachname
zB.EO Lt Hill

2. Wechseln in einen anderen Channel
Um in einen anderen Channel zu wechseln, geben Sie den Befehl /join #channelname

in die Eingabezeile ein.
Eine Ubersicht Uiber die aktuellen Channels finden Sie auf dem tibersandten Infozettel.

3. Anschreiben von Spielern im Query

Wenn Sie sich privat mit jemand unterhalten wollen, dann sollten Sie dies in einem
sogenannten ,,Query” (= Privatchat) tun. Sobald sie einen Raum betreten, zeigt der Java-Chat
lhnen an der rechten Seite eine Liste der Personen an, die sich in diesem Raum befinden.

Um einen Query zu einer Person zu 6ffnen, machen Sie einen Doppelklick auf den Namen
oder schreiben Sie folgenden Befehl: /msg Nickname.

4. Farbig schreiben
Manchmal ist es notwendig, die Schriftfarbe zu dndern, in der man schreibt.
Der Java-Chat ist so eingestellt, dass die Standardschriftfarbe schwarz ist. Um die Schriftfarbe

fiir den folgenden Text zu andern, geben sie in der Eingabezeile des Chats Folgendes ein:

Driicken Sie Strg+k und geben Sie dann die Zahl der gewiinschten Schriftfarbe ein.

mire-Farben: | [ I I O O I "= ) I I =

Z.B.lasst Strg+k5 Hallo den Text ,Hallo” rot erscheinen.




